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Semester VII 

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) 

1 Mampu menjelaskan konsep perancangan program (P3,P4) 

2 

Mampu menerapkan konsep perancangan program untuk mengidentifikasi dan 

memecahkan suatu kasus dengan pemrograman terstruktur dan berorientasi objek (P5, 

P21, KK3, KK9) 

3 
Mampu membuat program baik dengan pemrograman terstruktur maupun pemrograman 

berorientasi objek (P5,P21, KK3,  KK9) 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (Sub-CPMK) 

1 Mahasiswa memahami dan dapat menjelaskan konsep perancangan program(CPMK-1,CPMK-2)  

2 

Mahasiswa memahami algoritma dan pemrograman (CPMK1) 

 

3 Mahasiswa dapat menerapkan tahapan membuat program (cpmk-2,CPMK-3) 

4 
Mahasiswa memahami dan mampu mengembangkan algoritma dengan struktur control pemilihan (CPMK-1, 

CPMK-2) 

5 
Mahasiswa memahami dan mampu mengembangkan algoritma dengan struktur control perulangan (CPMK-

1, CPMK-2) 

6 
Mahasiswa memahami dan mampu membuat program modular dengan konsep Loose Coupling, High 

Cohesion (cpmk-1,cpmk-2,cpmk-3) 

7 Mahasiswa memahami konsep pemrograman dan pengembangan algoritma (CPMK-1,CPMK-2,CPMK3) 

8 Mahasiswa memahami dan mampu algoritma untuk masalah bisnis (CPMK-1,CPMK-2) 

9 Mahasiswa merancangan program untuk masalah bisnis (CPMK-1,CPMK-2,CPMK-3) 

10 Mahasiswa memahami konsep pemrograman berorientasi objek (CPMK-1,CPMK-2) 

11 Mahasiswa dapat menerapkan tahapan perancangan berorientasi objek (CPMK-1,CPMK-2,CPMK-3) 



12 Mahasiswa dapat merancang pemrograman berorientasi objek untuk multi kelas (CPMK-1,CPMK-3) 

13 
Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma ke dalam bahasa pemrograman berorientasi objek 

(CPMK-1,CPMK-2,CPMK-3) 

14 Mahasiswa memahami dan mampu membangun program berorientasi objek (CPMK-3) 

MATERI PEMBELAJARAN 

1 Konsep perancangan program 

2 Algoritma dan Pemrograman 

3 Tahapan Pembangunan Program  

4 Pengembangan Pseudocode Struktur Kontrol Pemilihan 

5 Pengembangan pseudocode dengan struktur kendali pengulangan 

6 Modularisasi & Komunikasi Antar Modul 

7 Review Materi 

8 Ujian Tengah Semester (UTS) 

9 Algoritma Untuk Masalah BIsnis 

10 1. Perancangan Program Untuk Masalah Bisnis 

11 1. Konsep Pemrograman Berorientasi Objek 

12 1. Tahapan Perancangan Berorientasi Objek 

13 1. Perancangan Berorientasi Objek Untuk Multi Kelas 

14 Implementasi Algoritma Ke Dalam Bahasa Pemrograman Berorientasi Objek 

15 Review Materi 

16 Ujian Akhir Semester (UAS) 
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