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KATA PENGANTAR

Segala puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat rahmatNya
penulisan modul Mata Kuliah Pemrograman Visual II dapat terselesaikan dengan baik.
Modul ini disusun untuk memenuhi kebutuhan mahasiswa dalam mata kuliah
Pemrograman Visual Il yang disajikan dalam bentuk praktikum dan diharapkan dapat

membekali mahasiswa dalam memahami bahasa pemrograman Java lanjutan.

Dengan konsep database dan networking, diharapkan mahasiswa dapat
mengimplementasikannya dalam bentuk final project sebagai prototype hasil karya dan
syarat kelulusan mata kuliah Pemrograman Visual II. Teknik penyajiannya dilakukan

secara terpadu dan sistematis.

Seperti layaknya sebuah modul, maka pembahasan dimulai dengan menjelaskan
target pembelajaran yang hendak dicapai. Dengan demikian pengguna modul ini secara

mandiri dapat mengukur tingkat ketuntasan yang dicapainya.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa modul ini tentu memiliki banyak
kekurangan. Untuk itu penulis dengan lapang dada menerima masukan dan kritik yang
konstruktif dari berbagai pihak demi kesempurnaannya di masa yang akan datang.

Semoga modul ini dapat bermanfaat bagi para penggunanya.

Jakarta, Februari 2018

Tim Penulis
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PERTEMUAN 1
Penjelasan Kontrak Kuliah dan TUGAS 1 (Pembuatan Database)

1. Penjelasan Kontrak Kuliah
menjelaskan ke siswa untuk mengerjakan sebuah projek program, secara
berkelompok (msl. 5 orang/kelompok) atau disesuaikan dengan jumlah mahasiswa
per kelasnya.
Ketentuan nilai matakuliah Pemograman Visual II :
20% dari nilai Absen + 25% dari nilai Tugas + 50% dari nilai Project (Quis
Project+Final Project)
Ketentuan nilai Tugas :
70% dari tugas yang diberikan oleh dosen + 30% dari nilai kehadiran mahasiswa di
kelas
Contoh:
Tugas [ : 80, Tugas II : 80, Jumlah pertemuan : 14, jumlah hadir : 10, maka
perhitungan nilai tugas adalah :

Jumlah pertemuan : 14

Rata- NT Jumlah . Total Nilai
Tugas1 | TugasIl rata | Dosen Hadir N.Kehadiran Tugas
80 80 80 56 10 21 77

Presentasi QUIS Project :

Lingkup presentasi Quis Project yaitu:

1. Pembuatan database yang benar

2. Pembuatan form Login, menu utama, dan Master yang sudah dapat dijalankan

3. Pembuatan desain form transaksi
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Presentasi Final Project :

Lingkup presentasi Final Project yaitu:

1. Melanjutkan hasil dari Quis Project yang telah dilakukan
2. Pembuatan form transaksi

3. Pembuatan laporan

4. Pengumpulan Paper Project

Kriteria penilaian projek program

Penlaian secara kelompok QUIS Project:

Kriteria Penilaian Bobot
- Pembuatan Database
- Pembuatan Tabel 30%
- Kesesuaian tabel dengan kebutuhan
- Pembuatan Form, coding, dan tampilan (pembuatan form, penggunaan
objek dan properties, koneki database, sintaks program dan prosedur, | 60%
logika rancangan program)
- Cara Presentasi 10%
Penlaian secara kelompok Final PROJECT:
Kriteria Penilaian Bobot
- Penyajian dan kelengkapan projek secara keseluruhan 30%
- Pembuatan Form, coding, dan report (Pembuatan form, Penggunaan
Objek dan Properties, Koneksi Database, Sintaks Program Dan Prosedur, | 60%
Logika program, dan tampilan report)
- Cara Presentasi 10%

Penilaian Secara Individu (Bobot Nilai : 0-100)

Nilai individu didapat dengan memberikan soal studi kasus kepada mahasiswa untuk

mengetahui sejauh mana mahasiswa mampu dan menguasai materi Pemrograman

Visual II. Penilaian individu diambil sebelum melakukan presentasi Final Project

(Pertemuan 12)
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Nilai Rata-rata per individu
Nilai Rata-rata per individu adalah nilai akhir yang didapat dari mahasiswa untuk nilai
project.

Nilai Rata-rata per individu = (Total nilai project kelompok + nilai individu) /2

Nilai Quis Nilai Final Nilai Project Nilai Nilai Akhir
Project Project Kelompok Individu Project

80 80 80 50 65

Contoh Project program yang dapat digunakan:
e Pembayaran
¢ Peminjaman (rental, perpustakaan)
e Penggajian
e Penerimaan (karyawan, siswa, dll)
e Inventori
e Absensi
e Rekam medis

e DIl (jangan gunakan tema penjualan karena sudah digunakan dalam studi kasus)

Ketentuan Penulisan Buku Pemrograman Visual II (Java II)

Final project dijadikan buku. Satu buku terdiri dari 3 kelompok dengan tema yang
berbeda (Nama Dosen Pengajar Nama-nama Mahasiswa Anggota Kelompok,
dan Kelas diketik di halaman dalam buku (contoh di halaman pendahuluan),
bukan di halaman sampul/cover). Halaman sampul hanya dituliskan
“Pemrograman Visual Il dengan Java Net Beans - Tema Projectt”

Contoh: Pemrograman Visual II dengan Java Net Beans - Aplikasi Penjualan,

Aplikasi Penggajian, Aplikasi Penyewaan Mobil

* Catatan: Buku dicetak di percetakan dengan soft cover dan kertas HVS
ukuran A5. Untuk teknik penulisan bebas (seperti layaknya buku tutorial;

lihat modul untuk gaya penulisan buku tutorial)
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Ketentuan Program Final Project
1. Setiap Kelompok WAJIB mengirimkan isi Buku dan file program final project
serta Presentasi ke email dosen masing-masing.
2. Dosen wajib mengirimkan 1 project terbaik dari setiap kelas (isi buku dan file
program) ke email: pv2prodimi.bsi@gmail.com
3. Desain Cover buku berwarna dan bebas

*NB : Menggunakan pakaian putih hitam pada saat presentasi

2. TUGAS 1 (Pembuatan Database)

Dosen memberikan soal yang terdapat pada modul/slide dosen
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PERTEMUAN 2
MEMBUAT PROJECT APLIKASI TOKO, MERANCANG CLASS KONEKSI DAN FORM
MASTER BARANG

Aplikasi yang dibutuhkan dalam pembelajaran matakuliah Pemrograman Visual II ini
adalah:

e Netbeans IDE 8.2

e JDK1.8.0

e Ireport 4.5.0 plugin

e [report4.5.0 jar

A. Membuat Project Aplikasi Toko
1. Buka Program Aplikasi Netbeans, siapkan folder untuk menyimpan project

File = New Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Prajects:
e D v
..... S Javarx &5 Java Class Library
_____ h Java Web b Java Project with Existing Sources
_____ 0 JavaEE &% Java Free-Form Project
----- I Java Card
----- ) JavaME
----- I Maven
----- L3 PHP
----- I Groovy
----- I cjc++
----- L) MetBeans Modules
-3 Samples
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.
< Back Finish Cancel Help
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2.

3.

Next
Steps MName and Location
; E::.—D,zeaprzzjf_g:catinn Praject Marme: |.C\plikasi_TI:|k0 a /

Project Location: ID:'I,Ku:umisi

Praoject Folder; ID:'I,Ku:umisi'l,ApIikasi_Tokn:u

[ Use\Dedicated Folder For Storing Libraries

Litraties Folder: I

libraries {see Help For details),

Browse. . |

Different users and projects can share the same compilation

Class Iaplikasi_tukn..ﬂplikasi_TokD

Hilangkan Tanda
Checklist

< Back Mext =

Finish Cancel Help

a. Isi Project Name : Aplikasi_Toko

b. Pilih Tempat Penyimpanan <Browse...>

c. Finish
Membuat Package
--EEWSD hew 3 Folder... v" Klik kanan pada Project - New
P ) ' & Report Wizard,
g L Buid JFD - - JavaPackage
& nplkas Clean and Buid 03 e o
2@ dean - Midlog Form... v' Beri Package dengan nama:
- R Generate Javadoc @ Java Class..,
koneksi - Maw . B® 153 Package. .. aplnkasn_toko
un
Members Debug @ Java Interface. . v Finish
B4 honeke  Profile || anel Form...
> O % Test LE+FE @ Entity Class...
HE €0 Run Selenium Tests @ Entity Classes from Database. .,
>% 5 Set Configuration ’ Q \Web Service Client...
LB e
Cpen Required Projects ] Other,..
lann T
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B. Merancang Class Koneksi

W New Java Package

Steps

Name and Location

X|

1. Choose File Tvpe
2. Mame and Location

Parkafe Mame:! |ap|ikasi_t0ko|

Project:

Location:

|plikasi_Toko

ISource Packages

Created Folder: |D:'I,Komisi'l,.ﬁ.plikasi_Toko'l,src'l,aplikasi_toko

< Back | [dExE | Finish I

Cancel |

Help

Class koneksi digunakan sebagai penghubung antara database dengan form aplikasi yang

kita buat pada netbeans

Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:

1.
2.

Klik kanan pada package aplikasi_toko - New - Java Class

Beri nama class dengan nama : koneksi

Package : aplikasi_toko

Finish
- Aplikasi_Toko

E} {H Source Packages

LER rann

...... I:H I :
&g Librari
E]@ AplikasiPer Find... Cerl+F
{ M Source cut Chpl4
konekzi - Mavioat Copy Chrl4+1C
Members PEBLE Chri+y
Elﬁ; koneksi Delete Celete
FooO setKor pefackar

3 Falder...
[ Java Package...
k. Report Wizard. ..

JFrame Form. ..

E] Jawa Inkerface, ..

I0=rmal Emrrn
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]

Skeps

Mame and Location

1. Choose File Type
2. Mame and Location

Projeck:

Locakion:

Package: IaphkasLleD

Created File: ID:IKDnﬂﬁInpﬁkasL_TDkDIsrclaphkasL;DkDIknneksLjava

Clas ame:ﬂmnﬁ@ﬂ

|Bplikasi_Tako

ISDurce Packages - I
[

< Back

ek = | Finish I

_ancel I Help

Ketikkan codingan berikut:

package aplikazi_toko;
E? import java.scgl.*:
import javax.swing.JoptionPane;
ll.‘ﬂ'?f
W
* @dauthor Maruloh
*f
- public class koneksi {
Connection conk;?
Statement =t;
Resultlet r=:

E o
LEv

SC=conh.createltatement ()2
H

catch (Exception e) {

i
EETUrn Conng
-k
) i

public Connection setKoneksi()

Class.forName("com.mysgl. jdbe . Driver ™) ;
conn=DriverManager.getlonnection("jdbc imysgl: )/ localhost/toko db™, "root™, ") ;

JoptionPane. showMessagelialoginull, "Koneks1i Gagal @ " +e):
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Tambahkan Libraries untuk bisa terhubung ke database

Klik kanan pada Libraries - Add Libraries - Pilih MySQL JDBC Driver - Add Library

EI@ &plikasi_Taka
i Source Packages
=[] aplikasi_toko

EH:H ! add Project, ..

E- & Aplik:

add Librarsy, .,

&G S
El: Add JaR[Falder. ..
Et Properties
e

C. Membuat Form Master Barang

Desain Form Master Barang

TABEL DATA BARANG

Available Libraries:

= JSTL 1.1 ~ Create.
B JUnit 3.8.2

BB JUnit 4,10

B WS Ant Tasks

= METRO 2.0

=

=B NetBeans DataBindingME

B NetBeans DataBindingME PIM
=% NetBeans DataBindingME 5VG
ﬂ MetBeans MIDP Components
B MetBeans MIDP Components PDA
ﬂ MetBeans MIDP Components SVG
= MNetBeans MIDP Components WMA
ﬂ Mokia Deployment Library

.8 Nnlia Seriec AN Fld Suchtem Ant11 Y
>

Add Library Cancel

Cari Nama Barang I

Title 1 Title 2 Title 3 Title: 4

INPUT DATA BARANG

- DATA BARANG

kode Barang |

Mama Barang I

Harga Jual I

Stk |

TAMESH KELUAR.

Running Form Master Barang

TABEL DATA BARANG

Cari Mama Barang

=10l

kode Barang | Wama Barang | HargaJual | Stok
LP13AS Laptop Asus .. 5000000 10
MT10AS Methook Asu... 2750000 3
TW21LG TYLG21inc 3500000 10
TWZ235A TV Samsung ... 4500000 10
INPUT DATA BARANG

DATA BARANG

Kode Barang LP18AS

e Laptop Asus 14

Harga Jual 5000000

Stok 10

[ TAMBAH J [ KELUAR J
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1.
2.

Klik kanan pada package aplikasi_toko - New - JFrame Form

[si Class Name : Aplikasi_Master_Barang - Finish

B-& Aplkesi_Toko
- B Source Packages

?E“EDN
-

[} Libraties Fid., Cktf

E]@ AplikasiPers e Chi4Y

E@ _S_':""r':EF Copy ChrH+C
BE e g Chl+y
- - kone

il bwefiTablal b Delete Delete

B

Name and Location

| Tkt
(] Falder...
] Java Class..,
- Java Package. .

A Report Wizard, .
W JFrame Farm..,

IDialag Form. ..

Class Mame: I.ﬂ.plik,asi_Master_Barang|

Project: IP.pIikasi_Tu:uk::u

Location: ISu:uurce Packages

Package: I aplikasi_toko

[
5

Created File: ID:'|,K0misi'l,.ﬁ.plikasi_T0kn'l,src'l,aplikasi_tokD'l,.ﬁ.plikasi_Master_Barang.java

= Back [exk = | Finish I

Cancel Help
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Form Aplikasi_Master_Barang

TABEL DATA BARANG

Spesifikasi properties komonen form
Aplikasi_Master_Barang

)

Cari Nama Barang I

Title 1 Title 2 Title 3 Titls 4

7\

(8)
\—/

INPUT DATA BARANG

DATA BARANG

Kode Barang

Mama Barang

Harga Jual

Stok

No | Komponen | Properties

1 | ]JTextField1 | Nama Variabel : tkd_brg
Text : (kosongkan)

2 | JTextField2 | Nama Variabel : tnm_brg
Text : (kosongkan)

3 JTextField3 | Nama Variabel : thrg_jual
Text : (kosongkan)

4 | JTextField4 | Nama Variabel : tstok
Text : (kosongkan)

5 | JTextField5 | Nama Variabel : tcari
Text : (kosongkan)

6 | JButtonl Nama Variabel
bt_tambah
Text : TAMBAH

7 | JButton2 Nama Variabel : bt_keluar
Text : KELUAR

8 | ]JTablel Nama Variabel : tbl_brg

NolN¢
\_“

TAMBAH | KELLIAR. |

Logika Jalannya Program:

1. Pertama run semua textfield nonaktif, data barang tampil di grid. INPUT DAN

TUTUP aktif

2. Tekan INPUT semua textfield Aktif. Tombol INPUT berubah menjadi SIMPAN,

tombol TUTUP menjadi BATAL

3. Ketikan kode barang. Jika sudah ada tampil nama ,stok,harga. Kd barang nonaktif.
SIMPAN berubah jadi UPDATE. Lakukan perubahan data barang untuk

menyimpan tekan UPDATE, tekan BATAL untuk membatalkan perubahan data

4. Ketikan kode barang. Jika tidak ada, Kursor pindah ke nama barang. Isikan data

barang baru, tekan SIMPAN untuk menyimpan

5. Untuk menghapus data barang, silakan pilih pada tabel data mana yang akan

dihapus, setelah itu tekan tombol Backspace untuk menghapusnya

6. Tekan TUTUP untuk keluar dari program




Ketik Script method-method dibawah ini pada tampilan listing:

package aplikasi toko;

import
import
import
import

Java.awt.ewvent . KeyEvent ;
Java.sgl.*;
Javax.swing. *;

Javax.swing.table.DefaultTableModel:;

pubrlic class Aplikasi Master Barang extends javax.swing.JFrame |

konek=si kon = new koneksii):

private Thiject [][] datasbarancg=null;

private Stringl]

pubblic Aplikasi Master Barang()

initComponents () ;
kon.setEoneksil():
BacaTabhelBarandg () 2

i

label={"Eode Barandg", "Nama Barang®,"Harga Jual®™, "Itokt™):;

private woid BacaTabelBarang!( |

i

TEYi

Jtring sgl="Select *From barang order by kd brog™;

kon.rs=kon.st.executeCuery (sgl) ;

BesultletlMetalata m=kon.rs.getMetalbatali]

int kKolow=m.getColumncount () ;

int haris=0:
while (kon.rs.next (1] 1{

bharis=kon.rs.getRow(] :

B

databarang=hnew Chiject[bari=s] [kolomw] !

int ==0;
kon.rs.bheforeFirst () ;
while (kon.rs.next (111

databarang[=x] [0] =kan.
databarang[=] [1] =kon.
databarang[=] [2] =kon.
databarang[=] [3] =kon.

X++:
H

thl brg.setModel (new DefaultTableModel (datsbarang, label) ) :

catch (3QLException &)

rs

r=s.

rs

rsS.

LgetI3tring (ko brot) o

get3tring [ "run brgt) ;

~get3tring ("hrg Jusl'™)

get3tring (T=tok™)

JoptionPane . showMezs agelialoginull, =) ;
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private woid BacaTabelProdukCari |
1 {
Lryd
tring sgl="Select *From barang where nw brg like 's7 +tocari.getText()+ "s' 7
kon.rs=kon.st.exXxecuteQuery (sql) ;
ResultletMetalata w=kon.r=.getMetalbata() ;
int kolow=tn.getColwnnCount ()2 i
int baris=0;
while(kon.rs.nexti) i
baris=kon.rs.getFow() ;
i
databharang=new COhject[bhari=s] [kolom] !

int x=0;
kon.rs.beforeFirst () ;
while(kon.ra.next(li{

databarang[x] [0] =kon.rz.get3tring("kd hrg™):;
datsbarang[x] [1]=kon.rs.getString (" bro™);
datsharang[x] [2] =kon.ra.getdtring ("hrg jual’™);
datasbarang[x] [3]=kon.rs.getdtring ("stok™) ;
x++:

i

thl brg.setModel (new DefaultTakleModel (databarang, label) ]

catch(S0LException e)
JoptionPane.showMessagelialoginull, e):

private wold SetTahbhel ()

{
int row=thl brg.getSelectedRow(] ;
tkd brg.secText ((String)thl brg.getWaluelt (row, 0O]];
L brg.setText [ (String)thl brg.getWalueldt (row, 1)];
thrg jual.setText | (String)thl brg.getValueldt (row, Z)]):
tstok.setText ( (3tring) thl brg.getVWalusldt (row, 3));

H

private wold Bersihi)

{
tkd brg.setText (")
tnm brg.setText ("7
thrg jual.secText (") :
tstok.setTextc (7] ;

H

private woid aktif ()

{
tkd brg.zetEnabhled{true) ;
tnm brg.setEnabled{true) ;
thry jusal.setEnabledtrue] ;
t=tok.setEnabhleditrue) ;
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private woid nonaktif ()

{
tkd bryg.setEnabled (false);
tmm brg.setEnabled (false) ;
thry jual.setEnabled(false):;
tstok.setEnabledifalse) ;

private wvoid SimpanDatai)

= {
Lryvi
String sql="insert into barang wvalues (' "+tkd brg.getTexc(j+7', "
+ "'t brg.getTexc (J+7 ' "+thry jual.getTextc () +7' "
+ "' U+ostok.getTexc () +7' ) ";

kon.st.executelpdate (3qgl) ;
JoptionPane. showMessagelialoginull, "Iata herhasil disimpan™)
EBersihi():
BacaTabelBarangi) ;
'
catch (30LException &)
{
JoptionPane.showMessagelizlog(null, e):;

priwvate void UpdatetData()
-] {
trvd
dtring sql="update barany set kd brg='"+tkd brg.getText (147", "
+ "nm brg='U+tmwn brgogetTexc()+7 "
+ "hrg jual='"+thry jual.getTexc()+"', "
+ "stok='"+tstok.getText ()47 where kd brg='"+tkd brg.getTexc()+"'";
kon.st.executelpdate (aql) ;
JOptionPane. showMessagelizlog(null, "Iata berhasil diedic™):
Bersihi):;
BacaTahelBarang() ;
¥
catch (SQLException e)
i
JOptionPane. showMessagelialog(null, e):
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private woid HapusDatal)

[l {

Lryi
Jrtring sgl=rdelete from barang where ki bro='"+tkd brg.gecTexc(j+7' "
kon.=st.executelpdate (scgl) ;
JOptionPane.showMessagelialoginull, "Iata berhasil dihapus'™);
Bersihi):
BacaTabelBarahg () :

3

catch (SOLException e)

{
JOptionPane. showMessagelialoginull, e);

- b
2. Klik kanan pada JFrame, pilih Event - Window - Window Activated, ketikan Script

Berikut: (kondisi saat form dijalankan)

private wvolid formindowAcotivated|java.awt.event.WindowEvent evt)] |

nonaktif ()
BacaTahelBarang() :

i
3. Klik kanan pada bt_keluar, pilih Event - Action - Action Performed, ketikan Script

Berikut:

= private void bt keluarActionPerformed (jsva.awt.event. ietionEvent evt] |

if (bt _keluar.getText () .equals ("EELTLE"] ]

i
dizspose (] :

¥
else if (bt keluar.getText().equals ("ELTLL™])
i

Eersihi):

nonaktif () ;

bt _keluar.setText ("EELTLRT) ;

bt tambah.setText ("TANEAH") ;
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4. Klik kanan pada bt_tambabh, pilih Event - Action - Action Performed, ketikan Script
Berikut:

= private wvoid bt tambahfictionPerformed (java.awt.ewvent.ActionEvent ewvt]

if (bt tambah.getText () .equals ("TLMELHT) )
{
bt tawmbah.setText (TS IHPANT) ;
bt keluar.setText (TELTLL™) ;
EBEersihi) ;
aktif ()
tkd brg.requestFocus():
H
else if(bt_tambsah.getText (] .equals ("SIHFLIIT]
{
Simpanbatal) ;
BacaTabhelBarandg() ;
bt _tambah.setText ("TLHELH™) ;
bt keluar.setText ("EELTLRT) ;
EBEersihi) ;
nonaktif ()
H
else if (bt tambah.getText () .equals ("UFDATE™) ]
1
Updatethatal)
BacaTabelBarang () ;
bt tambah.setText ("TLMELHT) ;
bt keluar.secText (TEELTLART) :
Bersihi) :
nonaktif () ;

5. Klik kanan pada tkd_brg, pilih Event - key - KeyPressed, ketikan Script Berikut:

= private void tkd brgKeyPressed(java.awt.event.KeyEvent ewvt)] |
if (evt.getKeyCode () ==KeyEwvent .Vl ENTER] |
Lry |
Ftring sgl = "Select ¥from barang where kd brg='" + tkd brg.getText () + "'
kon.rs = kon.st.executeQuery(sdgl) ;
if (kon.rs.next(l) {

tkd brg.setEnabled(false);
tkd brg.setText (kon.ra.getdtring ("kd brg™) )
tom brg.setText (kon.rs.getdtring ("o brg™))
thrg jual.setText (kon.rs.get3tring ("hrg jusal™) )}
tstok.setText (kon.rs.get3tring("sctok™) ) ;
bt tambah.setText ("UPDLTE") ;

y else |

tnm brg.requestFocus () ;
i
¥ catch (S0LException =) i
JoptionPane. showMessagelialoginull, e):
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6. Klik kanan pada tnm_brg, dan thrg jual, pilih Event - key - KeyPressed, ketikan
Script Berikut: (memindahkan posisi kursor ke object tertentu saat dienter)

private void tnm brgKeyPressed|java.awt.event.KeyEvent evt)] |
if (evt.getKeyCode () ==KeyEvent.VE ENTEE] {

thrg jusl.requestFocus();
b

private void thryg jualKeyPressed(java.awt.event.KeyEvent evt] |
if (evt.getKeyCode () ==KeyEvent.VE ENTEE] {

testok.requestFocus i) ;
H

7. Klik kanan pada tbl_brg, pilih Event - Mouse - MouseClicked, ketikan Script Berikut:
(memanggil method SetTabel yang berfungsi untuk menampilkan nilai-nilai pada
tabel ke dalam form)

private wvoid thl brgMouseClicked|java.awt.event.MouseEvent ewvt] |

SetTabel () :

8. Klik kanan pada tbl_brg, pilih Event - Key - KeyPressed, ketikan Script Berikut:
(memanggil method HapusData untuk menghapus data pada tabel terpilih pada saat
ditekan tombol Backspace)

= private woid thl brgKeyPressed|java.awt.event.EevEvent evt) |
ifievt.getEeyCode () ==KeyEvent . VK DACK SZDACE)

{
Hapushatal) :

9. Klik kanan pada tcari, pilih Event - Key - KeyTyped, ketikan Script Berikut:

private woid tcariKeyTyped|java.awt.event.EKevEvent evt)] {

kon.setKoneksi():
BacaTashelProdukCarii) ;
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PERTEMUAN 3
TUGAS 2 MEMBUAT FORM USER

Mahasiswa mengerjakan Form Master User, Dosen menilai sebagai Nilai Tugas 2.

Beri nama form tersebut dengan nama : Aplikasi_Master_User

Dosen memberikan tampilan form yang ada pada modul/slide dosen



Page 22 of 92

A. Membuat Form Menu Utama

PERTEMUAN 4

MEMBUAT FORM MENU UTAMA DAN FORM LOGIN

Dalam studi kasus penjualan tunai ini, penulis menggunakan 2 akses level, yaitu

level sebagai admin, dan akses sebagai kasir. Adapun ruang lingkup akses level adalah

sebagai berikut:

Akses Level Ruang Lingkup
Admin Master (Barang dan User)
Transaksi
Laporan (Barang, User, Transaksi)
Utility (Ganti Password)
Kasir Transaksi

Laporan (Barang, Transaksi)
Utility (Ganti Password)

Untuk membedakan akses level tersebut, salah satu cara yang bisa dilakukan adalah

dengan membuat 2 form menu utama. Menu pertama untuk Admin, menu lainnya untuk

level kasir.

Akses Level Admin

File Master Transaksi Laporan LAility

Selamat Datang di Aplikasi Penjualan Sdt

Kode LserAnda MR
Akses Level Anda 1

Marulah

Akses Level Kasir

-y [

File Transaksi Laporan LHility

Selamat Datang di Aplikasi Penjualan Sdri
Kode User Anda 14l
Akses Level Anda 2

=10 x|

Irma
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Membuat Menu Utama Level Admin

Desain Tampilan Level Admin:

File Master Transaksi | Laporan Utility
Logout Barang Data Barang Ganti Password
Keluar User Data Pengguna

Data Transaksi

Langkah-langkah dalam pembuatan Menu utama untuk level Admin adalah sebagai

berikut:

1. Klik kanan pada package aplikasi_toko - New - JFrame Form

2. Isi Clase Name : Aplikasi_MenuUtama - Finish

=& Aplikasi_Toko

E} {7 Source Packages

-] [—

w0 Librarie: b=,

@ AplikasiPers Find. ..

Selamat Dakang di Aplikasi Penjuala

ﬁ 0s0_app Cuk
ﬁ osolaval

-5 Pragramlay

Copy
Faste

I

Kode User Anda  :  jLabeld
J 3 Falder...
trl+F B rrame Form...
Chrlex & Java Class...
ChEl4+C {::} Jawva Package. ..
Chrl+Y k. Report Wizard. ..

. New JFrame Form

Skeps

Name and Location

1.
2.

hoose File Type
Name and Location

Class Mame: IApIikasi_MenuUtama|

Praject: |F\|:|Iikasi_Tokn
Location: ISDurce Packages - |
Package: I aplikasi_toko ;I

Created File: ID:'I,Komisi'l,.qpIikasi_Toko'l,src'l,aplikasi_tokn'l,nplikasi_MenuUtama.java

< Back et = | Finish I

Cancel Helg
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3. Tambahkan Komponen JMenu Bar pada Form

Source | Design | History | E ‘ RN LAY ‘ L - Check Box ; Radio Button % Eu;t;n Group
1] Combo Box List [ Text Field
Text Area [EEL Scroll Bar b Slider

[ Progress Bar Formatted Field [-+] Password Field

File Edit

[1=] Spinner H Separator Text Pane

Editor Pane Tree [ Table
= Swing Menus

| | e

| Menu Item Menu Ttem / CheckBox

javaxswing.JMenuBar

|| Me .

[ e A container for menus and menu items.

H Separator

Swing Windows

Swing Fillers

AWT

Beans

Java Persistence

1= jealendar

[@ Icalendar 7 atechooser @ IDayChooser
JLocaleChooser EE JMonthChooser (B 1SpinField

T JYearChooser v

4. Tambahkan 2 Menu Item sebagai sub menu, dengan cara:

Klik kanan pada menu File - Add From Palette - Menu Item

Saurce wey | @ Q| HEET L |« 8 File Edit
b JMenultem
[ e jMenulter2
Change Variable Name ... SR
Bind 4
Events ’
Add From Palette 4 Menu

Design Parent Menu ftem q

Menu ftem / CheckBox
Menu ftem / RadioButton

Align

Anchor
Separator

Auto Resizing

Same Size 4

Set to Default Size

5. Klik Kanan pada JMenultem1 - Edit Text - Ketik LogOut

6. Klik kanan pada JMenultem1 - Change Variable Name - rename menjadi mnLogout

File Edit
1
JM:H : File Edit :
| EditTes | Lbgo:

Men - en Edit Text
Change Variable Name ... Z [ Change Variable Name ...
Bind 4 Bind 4
Events » Events L4
- ) Align L
gl Anchor »
Anchor ’ Auto Resizing >
Auto Resizing r "
Same Size r
Set to Default Size New Name: »
Space Arcund Component...

e
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7. Lakukan langkah 7 dan 8 dengan mengatur JMenultem2 menjadi :
Edit Text = Keluar
Change Variable Name = mnKeluar

8. Klik kanan pada menu Edit - Edit Text - beri nilai Master

File _Fdi* File | Master
Edit Text -
Change Variable Name ...

Bind 4

Events U q

Add From Palette 4

Design Parent r

Align

Anchaor

Auto Resizing

Same Size

Set to Default Size

Space Around Component...

Enclose In

9. Tambahkan 2 Menu Item dengan cara yang sama seperti langkah no.4, dengan
pengaturan sebagai berikut:
JMenultem1, Edit Text = Barang, Change Variable Name = mnBarang
JMenultem?2, Edit Text = User, Change Variable Name = mnUser

File = Masker

Barang

User

10. Untuk membuat menubar baru (Transaksi) silakan klik kanan pada JMenuBar1 -

Add Menu
7 Fil=  Master Menu3
m Change Yariable Mame ... —
Bind b
Events J —

Design This Container

Silakan atur jMenu3 sebagai berikut:

Edit Text = Transaksi, Change Variable Name = mnTransaksi
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11. Lakukan hal yang sama seperti langkah di atas untuk membuat menu Laporan dan

Utility, dengan ketentuan berikut:

Komponen Properties
jMenu3 Edit Text : Laporan
jMenultem1 Edit Text : Data Barang

Change Variable Name : mnLapBarang

jMenultem?2 Edit Text : Data Pelanggan

Change Variable Name : mnlapbarang

jMenultem?2 Edit Text : Data Barang

Change Variable Name : mnlapuser

jMenu4 Edit Text : Utility

jMenultem1 Edit Text : Ganti Passord

Change Variable Name : mnGantiPassword

12. Tambahkan komponen jLabel ke dalam Form Menu Utama Admin seperti di bawah
ini, untuk jLabel2, jLabel4, dan jLabel6 biarkan untuk Text dan sedangkan untuk

nama variabelnya beri nama masing-masing Inama, lkode, llevel.

File Master Transaksi Laporan  Lkility

Selamat Dakang di Aplikasi Penjualan Sdr/i jLabelz
Kode User Anda @ jLabeld
dkses Level Anda ¢ jLabels
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13. Hasil Akhir dari Menu Utama Level Admin

File Master Transaksi Laporan LHility

Selamat Datang di Aplikasi Penjualan Sdrri aruloh
Kode Llser Anda MREL
Akses Level Anda 1

14. Ketikkan script koneksi dan pembuatan Variabel seperti dibawah ini:

=1

‘\\

_/

rackage aplikasi toko:
import java.util.HashMap: Digunakan untuk
memanggil laporan,
import javax.swing.JOptionPane; ditulis setelah melakukan
import net.sf.jasperreports.engine.JasperFillManager: hnportﬁbrary
import net.sf.jasperreports.engine.JasperPrint; jgsperreport(perth}
import net.sf.jasperreports.viewv.JasperViewer: jika belum, script akan
error
public class Aplikasi MenuUtama extends javax.swing.JFrame |
koneksi kon = new koneksil():
public Aplikasi Ganti Password gantipass=null:
-]
=] public Aplikasi MenuUtama (] |
initComponentsi() ;
kon.setKoneksi() !
- h
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public
public
public
public

public

public

i
[f return MNamalser:
i

String Eodelser: ‘\\
Jtring Level:
String MNamalser:
3tring getKodelUser ()
i

return KodelUser; Digunakan untuk memanggil

: > nilai yang diinput pada form

3tring getHamalUser ()
login

String getLevel ()
i

return Lewvel ;
i —//

15. Klik kanan pada jForm, pilih Event - Window - windowActivated, ketik script

'

private void formindowActivated|java.avt.event.TindowEvent evt]

lnama.setText (Namalser) ;
lkode.setText [KodelUser) ;
llevel.zetText (Level] ;

Script diatas berfungsi untuk memberikan nilai Inama, lkode, llevel dari variabel

NamaUser, KodeUser, dan Level yang diambil dari Form Login.

16. Klik kanan pada mnLogout, pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik script

- 1

= private voild mnLogoutActionPerformed (java.awt.event. AetionEvent evt) |

this.disposel);

Aplikasi Login login = new Aplikasi Logindi);
login.setlocationBelativeToinull) ;
login.setVisihle(true) ;

Script diatas berfungsi untuk memanggil Form Aplikasi_Login sekaligus menutup

form Aplikasi_MenuUtama.
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17. Klik Kanan pada mnKeluar, pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik Script

private void mnKeluarActionPerformed (java.awt.event.letionEvent evt) |

System.exit(d):

18. Klik Kanan pada mnBarang, pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik Script
private woid mnBarangActionPerformed [java.awt.event. ActionEvent evt) |
Aplikasi Master Barang haranyg = new Aplikasi Master Barang():

harang.setLocationBelativeTo(null) ;
bharang.setVisihle (true) ;

}
Script diatas berfungsi untuk memanggil form Aplikasi_Master_Barang
19. Klik Kanan pada mnUser, pilih Event — Action - ActionPerformed, ketik script
private wvolid mnUserActionPerformed|java.avt.event.lotionEvent ewvt) |
Lplikasi Master User user = nev Aplikasi Master User():

uzer.setlocationfelativeTo(null) ;
user.setWisihle(true) ;

}

Script diatas berfungsi untuk memanggil form Aplikasi_Master_User

20. Klik Kanan pada mntransaksi, pilih Event - Mouse - MouseClicked, ketik script

= private wvoid mnIransaksiMouseClicked | java.awt.event.MouseEwvent evt)] 1

bplikasi Transaksi transaksi = new Aplikasi Transaksi():
transaksi.setLocationBelativeToinull) ;
transaksi.setVisible(true) ;
transaksi.EodelUser=1lkode., getText (1

- b
Script diatas berfungsi untuk memanggil form Aplikasi_Transaksi, dan memberikan
nilai pada variabel KodeUser yag diambil dari komponen lkode untuk ditampilkan di

Form Aplikasi_Transaksi.
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21. Klik Kanan pada mnLapBarang , pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik

script

- ¥

[=] private void mnlapbarangActionPerformed (java.awt.event.ietionEvent eve) |

tryd

i

String path="srcfaplikasi_tokoﬁLaporan_Barang.jasper":

HashMap parameter = new HashMapi():

JasperPrint print = JasperFillManager.fillReport(path,parameter, kon.zetKoneksi());
JasperViewer.viewReport|{print, false);

catch(Exception e)

JOptionPane. showMessagelialog(null, e);

Script diatas digunakan untuk memanggil laporan barang. Ketikkan script diatas jika

anda telah membuat file Laporan_Barang.jasper dan mengimport file

jasperreport.jar

22. Klik Kanan pada mnLapUser, pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik script

- H

= private void mnLapUserActionPerformed (Jjava.awt.event.otionEvent ewvt)

Lrvi

}

Itring path="srcfaplikasi_tokD/Laporan_User.jasper":

HashMap parameter = new HashMapl():

JasperPrint print = JasperFillManager.fillReportipath,parameter, kon.setKoneksi()):
JasperViewer . viewkeport (print, false):

catch(Exception e) f

JOptionPane.showMessagelialog(null,e);

Script diatas digunakan untuk memanggil laporan user. Ketikkan script diatas jika

anda telah membuat file Laporan_User.jasper dan mengimport file

jasperreport.jar
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23. Klik Kanan pada mnLapTransaksi, pilih Event - Action - ActionPerformed, ketik

script

i

laporan Jual.zetVisible(true);

laporan Jual.szetLocationRelativeTo(nullj;

private void mnLapTransaksilctionPerformed | java.awt.event, letionEvent evt)

Script diatas berfungsi untuk memanggil form Aplikasi_Laporan_Penjualan.

Ketikkan Script diatas jika anda telah membuat form Aplikasi_Laporan_Penjualan.

24. Klik Kanan pada mnGantiPassword , pilih Event - Action - ActionPerformed,

ketik script

i

gantipass.secVisiblejtrue) ;
gantipsss.Kode Tser=lkode.getText(]:

private void mnGantiPasswordActionPerformed | java.awt.event. AoetionEvent ewvt)

iplikasi Ganti Password gantipass = new Aplikasi Ganti Password():
gantipass.setlocationPelativeTo(null) ;

Script diatas berfungsi untuk memanggil form Aplikasi_Ganti_Password. Ketikkan

Script diatas jika anda telah membuat form Aplikasi_Ganti_Password

Membuat Menu Utama Level Kasir

Untuk membuat Menu Utama Level Kasir silakan anda ikuti langkah-langkah seperti

membuat menu utama level admin. Rancangan menu untuk level kasir adalah sebagai

berikut:

File

Transaksi

Laporan

Utility

Logout

Keluar

Data Barang

Ganti Password

Data Transaksi

Beri nama untuk form tersebut : Aplikasi_MenuUtama_Kasir

iplika=i Laporan Penjualan laporan Jual = new iplikazi Laporan Penjualan();

{
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B. Membuat Form Login

Desain Form Login

LOGIN

kode Lser I
Passward I
LCGIM | KELUAR

Running Form Login

=10| x|

LOGIN

Kode Llser

Passwarg

KELUAR

Langkah-langkah untuk membuat form login adalah sebagai berikut:

1. Klik kanan pada package aplikasi_toko - New - JFrame Form

B-& Aplkesi Toko
- EbZ Source Packages

CEr— -
. e Folagr...

[E Ubraris NG Chrl+F

2§ tplhesers -

E]@ _SE'”rEEF Copy Chr+C
B e b
- - ko

Wl benlTobil b Delete Delete

2. IsiClass Name : Aplikasi_Login- Finish

| Thel |

(& Java Class. .,

| Java Package. ..
A Report Wizard.
H JFrame Form...

(] Tialog Form. .
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’ Mew JFrame Form

Steps

Mame and Location

X

1. iChoose File Tvpe
2. Name and Location

Class Mame: I.ﬁ.plikasi_Login|

Project: |.ﬁ.plikasi_Tuku:|
Location: ISDurce Packages - |
Package: I aplikasi_toko ;I

Created File: ID:'l,Ku:umisi'I,F'.|:|Iikasi_Tu:uk::u'l,sru:'l,apIikasi_tu:ukn'l,.ﬁ.plikasi_LDgin.java

< Back |

et = | Firish I

Cancel | Helm |

Mendesain Form Login

Spesifikasi properties komponen form

A

plikasi_Login

LOGIN

No | Komponen

Properties

1 | ]JTextField1

Nama Variabel : tkodeuser

Text : (kosongkan)

2 | JTextField2

Nama Variabel : tpassword

kode Lser I @
| Text : (kosongkan)
Passwrd @ 3 | ]JTextField3 | Nama Variabel : tlevel
! @ Text : (kosongkan)
LOGIM | KELLAR | 4 | JButtonl Nama Variabel : bt_tambah
(+) (s) Text : TAMBAH
5 | JButton2 Nama Variabel : bt_keluar

Text : KELUAR
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Logika jalannya Program:

1. Saat form dijalankan textField yang aktif hanya kode user.

2. Kode user diinput, jika kode user ditemukan, maka textField akan aktif dan
password diisi. Jika kode user salah, maka akan muncul pesan bahwa kode user
salah

3. Tombol login untuk memeriksa username dan password, jika benar maka akan
masuk ke form menu utama. Ada 2 kondisi saat masuk ke form menu utama. Jika
level 1, maka akan masuk ke menu utama admin, jika level 2 maka akan masuk
ke menu utama Kkasir. jika Username atau password salah akan muncul pesan

bahwa kode user atau password salah.

Script program untuk form Aplikasi_Login:

1. Tambahkan script koneksi pada jendela coding, dan method-method di bawah ini:

package aplikasi toko;
[E import Jjava.sgl.
import Javax.swing.JOptionPane;

public class Aplikasi Login extends Jjavax.swing.JFrame
konek=si kon=new koneksil):
pulbblic Aplikasi MNenultama menu=null:

= public Aplikasi Login{) {
initComponentsi() ;
kon.setEKonek=il) :
tlevel.setVisible (false) ;

woid bersihi() {
tkodeuser .setText (") ;
tpassword.setText (")
tlevel.setText ("7 ;
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=] private void prosesLogin(){
3tring kodeuser="":
3tring password="":
kodeuser=tkodeuser.getText ()
try{String sql="Select kd user,nams user, passvord, level”
+ " from user where kd user='"+kodeuser+”' LND password='"+tpassword.gesfexs )+
kon.rs=kon.st.executefuerysql) ;
if (kon.ra.next ()4
if(clevel.getText (). .equals("1"1) |
Aplikasi_ Menultams menu = new Aplikasi Menultama () :
Aplikasi Ganti Password gantipass = new Aplikasi Ganti Password():
menu, setLogationFelativeTo (null) ;
menu. 2etVisible (true) !
menu. Namalser=kon.rs.getdtring ("nama_user”);
menu. KodelUser=kon.ra.get3tring("kd user”);
menu.Level=kon.ra.get3tring (" level™) ;
gantipazs.Kode User=kon.rs.get3tring("kd user”);
this.dispose();
¥
elze if(tlevel.getText (). .equals("2")) |
Aplikasi Menultama Fasir menu = new Aplikasi Menultama Kasir():
Lplikasi_Ganti Password gantipass = new Aplikasi Ganti Password():
menu, setlocationRelativeTo (null);
menu.setVisible (true) ;
menu. Nawalser=kon.rs.get3tring("nama user”);
menu. KodelUser=kon.rs.getdtring ("kd usec’);
menu. Level=kon.ra.getltring (" level™)
gantipass.Kode User=kon.rs.getdtring("kd user™);
thi=s.dispose();
' '

glzse!
JOptionPane.showMessagelialoginull, "EODE user ataun PLISWORD ZALLHT) ;
bersihi();

tkodeuser.zetEnabled(true) ;
tkodeuser.requestFocus () ;

'
catch (30LException e)
JOptionPane. showMessagelialog(null, e);

Klik kanan pada jFrame, pilih Event - Window - windowActivated, ketik script:
private wvoid formindowActivated(java.awt.event.TindowEvent evt)] 1
tpassword.setEnabled(false) ;

htlogin.setEnabled(false) ;
tLkodeuser.requestFocus ()
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3. Klik kanan pada tkodeuser, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

= private wvolid tkodeuserActionPerformed [java.awt.event.AoetionEvent evt)] |

String kodeuser = "7
kodeuser = tkodeuser.getTextc ) :
try 4
Jtring sgl = "Select Ffrom user where kd user='" + kodeuser + "'";
kon.rs = kon.st.exXecuteQuery(sgl):
if (kon.rs.nexti)] |
tkodeuser.setEnabledifal=e) ;
tlevel.getText (kon.ra.get3cring ("level™) ) !
tpassword.setEnabled(true) ;
tpassvord.regquestFoous () ;
btlogin.setEnabled(true) ;
tkodeuser.setEnabled(false) ;
o oelse |
JoptionPane.showMessagelialog(null, "kode user salah™):
bersihi);
tkodeuser.setEnabled(true) ;
tkodeuser.requestFocus () ;

H
+ catch (SQLException e) |
JoptionPane.showMessagelialoginull, e);

- b

4. Klik kanan pada btkeluar, dan btlogin pilih Event - Action - actionPerformed,

ketik script:
= private wvoid btkeluarActionPerformed|jsva.awt.event. AotionEvent evt) |
disposel) :
- B
=] private void btloginActionPerformed (java.awt.event. ActionEvent evt)
prosesLogini) ;
- B
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PERTEMUAN 5
FORM APLIKASI DATA BARANG DAN FORM TRANSAKSI

A. Membuat Form Aplikasi Data Barang
Form aplikasi data barang digunakan untuk menampilkan data barang yang ada di
tabel barang, dan digunakan untuk proses transaksi. Langkah-langkah dalam membuat
form aplikasi Data barang adalah sebagai berikut:
1. Masih dalam package aplikasi_toko, buat form baru dengan jDialog Form. Beri nama
form dengan nama : Aplikasi_Data_Barang

2. Desain tampilan form seperti dibawah ini:

Data Barang

r Tabel Daka Barang

_ari Barang I @

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

(=)

Spesifikasi properties komonen form Aplikasi_Data_Barang
No | Komponen Properties

1 | JTextFieldl | Nama Variabel : tcari

Text : (kosongkan)

2 | JTable Nama Variabel : tbl_barang

3. Ketikkan script koneksi dan methode-methode yang diperlukan
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package aplikasi_ toko;

import Jjava.sdgl. *:

import Jjavax.swing.JOptionPane;
import Jjavax.swing.table.DefaultTableModel:

public class Aplikasi Data Barang extends javax.swving.JDislog f
koneksi kon=new koneks=il():

publie Aplikasi Transaksi transaksi = null:
private Chiect [][] databarang=null;
private Stringl[] label={"HKode EBarang™, "Nama Barang™, "Hargs Barang™, "Scok™)r 2

public Aplikasi Pata Barang(java.awt.Frame parent, boolean modal] |
super (parent, mwodal):;
initComponents () :

kon.setKoneksil():
BacaTabelEarang () ;

private woid BacaTabelBaranig() {
CEY

}

String sgl="Select *From barang order by kd brog':
kon.rs=kon.st.executeuery(sdgl) ;
Result3etMetalata mw=kon.r=.getMetalbatal) :

int kolow=tm.getColuwmnlount () 2

int baris=0;

Digunakan untuk
menampilkan data
barang keseluruhan

while(kon.r=s.next () {
haris=kon.rs.getBow(] :

H

datasbarang=new Chject[baris] [kolom]

int x=0;

kon.rs.bheforeFirst () :

while (kon.r=s.nexti(lli{
datsbarang[x] [O] =kon.r=s.get3tring("kd brog™)
datsharang[=x] [1] =kon.rs.get3tring (" brg™) ;
datsharang[x] [Z] =kon.r=a.get3tring ("hrg jual™)
datasharang[=x] [3] =kon.rs.get3tring("stok™) ;

H++:
H
thl harang.zetModel (new DefaultTableModel (datsbarang, lakel]):;

catch (30LException ) {

JoptionPane.showMessageDialoginull, e);
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= private woid BacaTabelBarang?2 () {
tryi
dtring sql=rselect ffrom barang where nm brg like '57 +toari.getText )+ 750 7;
kon.rs=kon.st.executefuery (sqgl) ;
Fesult3etMetalata w=kon.r=.getMetabatal) ;
int kolow=mw.getColumnCount () ;
int haris=0;
while (kon.rs.nexti()){

Digunakan untuk
menampilkan data
barang berdasarkan
pencarian melalui tcari

baris=kon.rs.getRowi) ;
i
databarang=new Chject[baris] [kolom] :
int =x=0;
kon.r=s.beforeFirst () ;
while (kon.rs.next()){
dateabarang[x] [0] =kon.rs.getitring (“kd hrg");
databarang[x] [1] =kon.rs.gecdtring (" brg™) ;
databarang[x] [2] =kon.rs.gecdtring ("hrg jual’™);
databarang[=] [3]=kon.rs.get3tring ("stok™) ;
-+
i
thl barang.ZetModel (inev DefaultTablelodel (databarang, lakel)):
i
catch(30LException &) {
JoptionPane.showMessageDialoginull, e);

- }
4. Klik kanan pada tbl_barang, pilih Event - Mouse - MouseClicked, ketikkan script
berikut:

[=] private wvoid thl barangMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |

int tebelBarang = thl harang.gecielectedRow(] :

transaksi.HEodeBaranyg = thl barang.getValuelt (tabelBarang, 0).todtringf(]):
transaksi.MNamaBarang=thl barang.getValueldt (tabelBarang, 1) .to3tringl):
transaksi.HargabBarang=thl harang.getValuelt (tabelBarang, Z).to3tringi):;
this.dispose|):

- }
5. Klik kanan pada tcari, pilih Event - Key - KeyTyped, ketikkan script berikut:

private woid tcariKeyTyped|java.awt.event.EKevEvent evt)] 1

BacaTabelBarangzZ () ;
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B. Membuat Form Transaksi

Desain program form transaksi

M. Transaksi I Tanqggal | Kaode User |
Kode Barang Marma Barang Harga Barang Jurnlah Beli Sub Taotal
Title 1 Title 2 Title 3 Tikle <
TAMBEAH I SIMPAN I BATAL KELLIAR.
Ilang Bavar |
R
P tOtaI Ilang Kembali |
Implementasi program form transaksi
I =101 x|
Mo Transaksi FE-1802515 Tanggal  2018-02-12 Kode User TR
Kode Barang Matma Barang Harga Barang Jumlah Beli Sub Total
LP15AS Laptop Asus 148 2 10000000
Kode Barang | Mama Barang | Jumlah Beli | Subtotal
LFP15A5 Laptop Asus 15 A000000 2 10000000

| TAMBAH | | SIMPAN | | BATAL | | KELUAR |

re 10000000

Uang Bayar |1uuuuuuu

Llang Kembali o




Page 41 of 92

Langkah-langkah dalam membuat form Transaksi adalah sebagai berikut:
1. Masih dalam package aplikasi_toko, buat form baru dengan jDialog Form. Beri

nama form dengan nama : Aplikasi_Data_Barang

@User |

2. Desain tampilan form seperti dibawabh ini:

&)

Mo, Transaksi I @gal |

©

Spesifikasi properties komonen form

Kode Barang Q Mama Barang /-Hirga Barang /_Hnlah Eeli N Sub Total
Ol O OmO===0
Title 1 Title 2 Title 3 Title <
VI
(17 )
TaMEAH SIMPAM EATAL KELUAR
@ Ilang Bavar | 9
= total .
@ I1ang Kembali | 10

Spesifikasi properties komonen form Aplikasi_

Aplikasi_Transaksi Transaksi

No | Komponen | Properties No | Komponen | Properties

1 | JTextField1 | Nama Variabel : tnotrans 10 | JTextField10 | Nama Variabel : tkembali
Text : (kosongkan) Text : (kosongkan)

2 | JTextField2 | Nama Variabel : ttanggal 11 | jButtonl Nama Variabel : btbrowse
Text : (kosongkan) Text: ...

3 | JTextField3 | Nama Variabel : tkodeuser 12 | jButton2 Nama Variabel : bttambah
Text : (kosongkan) Text: TAMBAH

4 | JTextField4 | Nama Variabel : tkodebarang 13 | jButton3 Nama Variabel : btsimpan
Text : (kosongkan) Text : SIMPAN

5 | JTextField5 | Nama Variabel : tnamabarang 14 | jButton4 Nama Variabel : btbatal
Text : (kosongkan) Text: TAMBAH

6 | JTextField6 | Nama Variabel : tharga 15 | jButton5 Nama Variabel : bt_keluar
Text : (kosongkan) Text: BATAL

7 | JTextField7 | Nama Variabel : tjumbel 16 | jLabel Text : total
Text : (kosongkan) Nama Variabel : Itotal

8 | JTextField8 | Nama Variabel : tsubtotal 17 | jTablel Nama Variabel : tbtransaksi
Text : (kosongkan)

9 | JTextField9 | Nama Variabel : tbayar
Text : (kosongkan)
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Logika Jalannya Program:

1.
2.
3.

Saat form dijalankan, tanggal dan kode user muncul otomatis

Tekan tombol TAMBAH, no.transaksi muncul otomatis

Kode barang bisa langsung diinput, lalu tekan enter. Jika ditemukan maka nama
barang, dan harga tampil.

Atau bisa dengan klik tombol broswse (...), pilih kode barang yang akan dibeli,
maka nama barang dan harga tampil

Jumlah beli diinput, lalu tekan enter, maka akan muncul pesan:"Mau Tambah
Barang?”. Jika pilih Yes, ulangi peerintah no.3 atau 4. Jika pilih No, total bayar
akan muncul.

Input uang bayar, untuk melakukan pembayaran. Uang kembali akan muncul
setelah dienter.

Tombol simpan untuk melakukan penyimpanan transaksi, dan struk akan muncul
(pembuatan struk akan dibahas dipertemuan berikutnya saat pembuatan

laporan)
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PERTEMUAN 6
FORM TRANSAKSI (LANJUTAN)

C. Membuat Script Program Form Transaksi
Berikut Langkah-langkah dalam membuat script program form transaksi:

1. Ketikkan script koneksi dan methode-methode yang diperlukan

package aplikasi_toko;
[l import java.sgl.®:
import Jjavax.swing. *:
import Javax.swing.table.DefaultTablelModel;
import Java.text.SimplelateFormat:
import Java.util.Date;
import Java.awvt.event.KeyEvent:
import java.util.HashMap:
import net.sf.jasperreports.view.JasperViewer;
import net.sf.jasperreports.engine.JasperFillManager;

- dimport net.sf.jasperreports.engine.JasperPrint;

public class Aplikasi Transaksi extends javax.swing.JFrame {
koneksi kon = new koneksi{():;
private Chiject [][] datassementars=null;
[l private String[] labelsementara={"Hode Barang","Nama Barang®”, "Harga', "Jumlah Belil, "Subtotal™}:

=] public Aplikasi_ Transaksii)
initComponentsi) ;
kon.setKoneksii)
setTancggal () ;

awmal ()

public Date date=new Date (] :
pukblic SimpleDateFormatr noformat=new SimpleDateFormwat [Ty MM©T) 2
rublic String HodeEBEarasnog?
public 2String MNasmnsaEBarasnog:?
public String Hargabarang:
public String FKodelUser:
= pukblic String getKodeBarang () 4
returmn KHodeEBEarano;
- H
= public JItring getHamaBarang()] {
recurn MNamaEBarang:
- K
= pukblic String getHargaBarang () |
return HargasEBaranog?
- H
=1 public String getKodeUser (]
retcurn HodelUser:




Page 44 of 92

B

&

private woid bersih{)

{

tnotrans.setText (")
tkodebarang.setText (7] ;
tnamabarang,.setText (") ;
tharga.setTexc (")
tjumbel.secText ("7)
tazubtotal.setTexc (7]
thayar.setText (") ;
Chkembali.setText (") ;

ltotal.setText ("O7)

private woid nonaktif )

i
tnotrans.setEditable (false)
ttanggal.setEditable (false) ;
tCkodebarang.setEditable (false) ;
tkodeuser.zetEditable (false) ;
Chamabarang.setEditable (falzse)
tharga.setEditable (false) ;
Cijumbel.setEditable (false) ;
tzubtotal.setEditable (false) ;
thayar.setEditable (false) ;
Ckembali.setEditable (false) ;

private wold aktif()

i
tkodebarang.setEditabhle (true) ;
tjurkbel.setEditable(true] ;
thayar.setEditable (true) ;

private woid awali()
i
nonaktif ()

wvolid setTanggal ()

java.util.Date skrg = new java.util.Date(];

Java.text.SimplelateFormat kal = new java.text.SimplelateFormat ("vyyy-HE-dd™) ;
ttanggal.setText (kal.format (skrg) ) !

b
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public 3trinhg nomor ()
S
String urutan=null:
Ly
kon.rs=kon.st.exXecuteQuery("select right (notransaksi,31+1 "
+ "from transaksi as Nomor order by notransaksi desc™);
if(kon.rs.next(l)
i
urutan~kon.rs.get3tring(l) ;
while (urutan. lengthi) <3)
urutan="0"+urutan;
urutan="FE-"+noformat . formwat (date) +urutan;
telse
i

urutan="FE-"+noformat . format (date) +"0017;

h
catch [(Exception e){
JoptionPane.showMessagelialoginull, e):
h
return urutan;

[F] private void TampilTahelSementarai) {
Tryy
Jtring sgl="Select *From sementara order by kd brg™;
kon.rs=kon.st.executeQuery (sqgl) ;
FesultBetMetalata w=kon.rs.getMetabatal) ;
int kolow=t.getColumnCount ()
int haris=0:
while({kon.rs.next ()] {
baris=kon.rs.getRow():
i
datasementara=new Chject[haris] [kolom]
int x=0;
kon.rs.bheforeFirsti() :
while (kon.rs.next()1]{
datasementara[x] [0] =kon.r=.get3tring ("kd brg™)
datasementaral[x] [1] =kon.r=.getitring ("mwo brg™) ;
datasementaralx] [Z] =kon.rs.getitring("hrg jual™):
datasewentaralx] [3]=kon.rs.get3tring ("Jjumlakbhe 1) 2
datazsementaralx] [4] =kon.rs.get3tring ("subtotal™) ;2
H++r
i
thtransaksili.setModel (new DefaultTablelModel (datasementara, labelsementara) ) ;
i
catch (S0LException e) {
JoptionPane. showMessagelialoginull, e);
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private wvolid tampildatabarang!()
(S
tLryd
tring sgl="select © from barang where kd brg='" +tkodebarang. getText )+ "'";
kon.rs=kon.st.executeQuery(sgl):
if(kon.rs.next (1)
{
tnamabarany. setText (kon.rs.get3tring ("o brg));
tharga.setText (kon.re.getdtring ("hry Jual”));
tjumkel.requestFocus () ;
}
elae
{
JoptionPane. showMessagelialag(null, "Hode Barang "+tkodebarang.getText/()+"tidak ditemukan'):

H
catch (SQLEXception e)
{
JOptionPane.skowMessagelialoginull, e);

[ private woid SimpanSementara){
Ty
String sgl="insert into sementaras values('"+tkodebarang, getText ()47, "
+ "' rytnamabarang.getText () +"',  "+tharga.getText () +7" "
+ "t jukbel.getText () +7, ' "+ooubtotal. getText 1+ "
ko, st.executelpdate (2gl1) ;
TampilTabe l3ementaral) ;
}
catch (30LException e}
JOptionPane. showMessagelialoginull,e);

[[] private void HapusIsiSementarai){
int row=thtranssksi.get3electedBaow();:
int %
int total=Integer.parselnt{ltotal.getText()):
x=Integer.parselnt|(3tring) thtransaksi.getValuedt (row, 4)):
total=total-x;
ltotal.secText (Integer. tostringitotal));
tryd
String sqgl="Delete from sementara where ki hrg='"+{3tring) thtransaksi.getValusle (row, 0)+"' "7
kon. st.executelUpdate (sql)
TarpilTabel3ementaral) ;
}
catch (3QLException e)
J0ptionPane. showMessagelialoginull, ei;
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[[] private woid SimpanTransaksi() {

tryi
Ftring sqgl="insert into transaksi wvalues (' "+onotrans.getText (147, "
+ "'t tanggal..getText ()47, ' "+ltotal . .getTexc () +7' 7
+ "!'"+iokodeuser.getText (1+7' ] ";

kon.st.executelUpdate (sql) ;
}
catch20LException &) §
System. out.println("koneksi gagal™+ e.to3tring(l);

privace wvoid simpanDetailTransaksii)

[

TEVY

Ftring detail = "insert detailltransaksi select 'T +tnotrans.getText (] +7'
+ "juwmlahbeli,subtocal, kd brg from sementara’;
kon.st.executelpdate (detail) ;

}

catch (30LException )

Fystem. ont.println("konek=1 gagal”+ e.co3tring () )

-

[[] priwvate woid HapusTabelSementarai){

Lryi
3tring sgl="lDelete from sementara ":
kon.st.executelpdate (sql) ;
TampilTabel3ementaral) ;

b

catch (30LException e)
JoptionPane.showMessagelialoginull, e);

r
r
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PERTEMUAN 7
FORM TRANSAKSI (LANJUTAN)

Klik kanan pada tkodebarang, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik
script:
private woid tkodebarangActionPerformed |jsswva.awt.event. AotionEvent evt)
tampildataharang() ;
b

Memanggil method tampildatabarang(), dengan melakukan pencarian terhadap

kode barang yang diinput pada textfield tkodebarang.

Klik kanan pada btbrowse, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

[=] private wvoid bthrowseActionPerformed | java.awt.event. AotionEwvent evt) |

hoolean closshle = true;

Aplikasi Data Barang dataBarang=new Aplikasi Data Baranginull, closable):
dataBarang. transaksi = this;

dataBarang.setVisibhle (true) ;

dataBarang.setResizable (true) ;

tkodebarang.setText (KodeBarang) ;

tnammabarang. setText (Nawmabarang) ;

tharga.setText (HargaBarang) ;

- }
Memanggil form Aplikasi_Data_Barang, dan memanggil nilai yg ada pada variabel
KodeBarang, NamaBarang, HargaBarang kedalam textfield tkodebarang,

tnamabarang, dan tharga.

Klik kanan pada tkodebarang, pilih Event - Component - ComponentAdded, ketik
script:

private woid tkodebarangComponentidded |jsva.avt.event.ContainerEvent evt) |

tiumbel.requestFocus () ;2
}

Script untuk memindahkan kursor ke textfield tjumbel.
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5. Klik kanan pada btkeluar, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

private wvoid bhtkeluarActionPerformed | java.awt.event. etionEvent ewvt) |

HapusTabellementaral) ;
dispo=seli):

6. Klik kanan pada bttambah, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

private woid bttambahActionPerformed |java.awt.event. oetionEvent evt) |

aktif():
tnotrans.setText (nomor (1] ;
H

Memberikan nilai kepada textfield tnotrans, yang diambil dari method nomor()

7. Klik kanan pada jForm, pilih Event -Window - windowActivated, ketik script:

private volid formfindowhActivated|java.awt.event. WindowEwvent ewvt)] |

Ckodeuzer.setText (EodelUzer) ;
TampilTabelZementaral) :

b
Memberi nilai kepada tkodeuser diambil dari variabel KodeUser, dan menampilkan

tabel sementara dari method TampilTabelSementara()

8. Klik kanan pada btbatal, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:
private woid bthatalfctionPerformed [ java.awt.event. lotionEvent eveo)
awal (] ;

HapusTahellementaral) ;
tnotrans.setText (") ;

¥
Saat diklik batal, maka isi tabel sementara akan dihapus melalui method

HapusTabelSementara, dan nomor transaksi menjadi kosong kembali.
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9. Klik kanan pada tjumbel, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

=

private wvoid tjumbelActionPerformed|java.awt.event.ictionEvent evt) |

int harga, jumbel,total:
harga=Integer.parselfnt(tharga.getText (1] ;
Jurbe l=Integer.parselnt(tjunhel . getText (1]
total=harga*juubel;
tzubtotal.setText (Integer. toStringitotal) ) ;
Simpanbementarall
TampilTabellenentaral) ;
int ttl=0;
for(int a=0;a<tbtransaksi.getRowlount () ;at++)
{
int sub=Integer.parselnt|(3tring) thtransaksi.getValueht (a, 41
ttl4=sub;
b
ltotal.setText (Integer. toStringittl) ) ;
if (JOptionPane.showlonfirmlizlog(this, "Mau Tanbah Barang?™,

"konfirmasi", JOptionPane.¥ES NO OPTION) == JoptionPane.¥YES OPTION)

aktif (] :

tkodebarang. regquestFocus () ;

tkodebarang.setText (7)) ;

trnamsbharang.setText (7]

tharga.setTextc (7)) ;

Ciumbel.secText (7)) 2

tgubtotal.setText (7))
yoelse |

thayar.requestFacusi) !

3

Script untuk menghitung subtotal dari tiap penjualan, untuk disimpan kedalam tabel

sementara, dan memberikan total keseluruhan dari semua subtotal jika transaksi

lebih dari satu.

10. Klik kanan pada tbtransaksi, pilih Event - Key - KeyPressed, ketik script:

B

private woid thtransaksiKeyPressed|jzora. avt.event . KeyEvent ewvt) |

if(evt.getKeyCode () ==EeyEvent. VK BACK SPACE)
i

HapusIsi3ementaral) ;

i

Script untuk menghapus isi tabel sementara yang telah tersimpan.
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11. Klik kanan pada btsimpan, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

= private wvoid btsimpanActionPerformed |jsva.awt.event. oetionEvent evt) |

SJimpanTransaksi():

simpanbetailTransaksi() ;

JoptionPane . showMessagelialogithiz, "Eerhasil disimpan™,
TInformasi", JOoptionPane.INFORMATION MESSAGE) ;

TampilTabelIementaral) ;

HapusTabel3ementaral) ;

awal ()

ber=sihi):

cnotrans.setText (7] ;

TampilTabelIementaral) ;

- b
Script untuk melakukan proses penyimpanan ke tabel transaksi dan detailtransaksi

melalui pemanggilan method SimpanTransaksi() dan simpanDetailTransaksi().

12. Klik kanan pada tbayar, pilih Event - Action - actionPerformed, ketik script:

= private woid thayarActionPerformed|java.awt.event. betionEvent ewvt)

int kembali,total,bavar:
total=Integer.parselnt|{ltotal.getText ()]
bayvar=Integer.parselnt(thavar.getText (1]
kenbali=hayar-total;
tkembali.getText (Integer. toftring(kenbali) ) ;

- h

Script untuk menghitung uang kembali setelah penginputan uang bayar.
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PERTEMUAN 8

Quis Project

Mempresentasikan perkembangan project program kelompok kepada dosen (*10-
20 menit). Lingkup presentasi Quis Project yaitu:

1. Pembuatan database yang benar

2. Pembuatan form Login, menu utama, dan Master yang sudah dapat dijalankan

3. Pembuatan desain form transaksi
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PERTEMUAN 9

Membuat Form Ganti Password User

Form aplikasi Ganti Password digunakan untuk merubah password user yang
sedang login. Langkah-langkah dalam membuat form aplikasi Ganti Password adalah
sebagai berikut:

1. Masih dalam package aplikasi_toko, buat form baru dengan jDialog Form. Beri

nama form dengan nama : Aplikasi_Ganti_Password

2. Desain tampilan form seperti dibawah ini:

GANTI PASSWORD

Kode Lser

Password Lama @

Password Baru @
Konfirmasi Passwaord @

KELUAR. ( : )

No | Komponen | Properties
1 | JTextField1 | Nama Variabel : tKode_user
Text : (kosongkan)

2 | JTextField2 | Nama Variabel : tpassLama
Text : (kosongkan)

3 | JTextField3 | Nama Variabel : tpassBaru
Text : (kosongkan)

4 | JTextField4 | Nama Variabel : tkonfirmPass
Text : (kosongkan)

5 | JButtonl Nama Variabel : jbutton1
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Logika jalannya program:

1. Pertama run yang aktif hanya password lama. Kode user akan otomatis terisi sesuai
dengan login.

2. Kursor muncul di password lama. Ketikan password lama lalu enter jika tidak ada,
muncul pesan (password ..... tidak ada). Jika ada, kursor pindah ke password baru.

3. Ketikan password baru, enter. Ketikan konfirmasi password baru lalu enter. Jika isi
password baru dan konfirmasi password tidak sama, muncul pesan: (konfirmasi dan
password baru berbeda). Jika sama, muncul pesan:(password telah diupdate).

4. Tekan TUTUP untuk keluar kembali ke menu utama. Untuk membatalkan tekan
TUTUP aja deh.

Listing Program Form Ganti Password:

package aplikasi toko:
[E] import java.io.File:
import javax.swing.JOptionPane;
import java.sgl.*;
import javax.swing.®;
- import java.awt.event.EKeyEvent:

public class Aplikasi Ganti Password extends javax.swing.JFrame {
koneksi kon = new koneksi();

T T

public Aplikas=i Ganti_ Password() |
initComponentsa() ;
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L kon.setHoneksi ()

public String Hode User;
puklic String getFodeUser()
{
return Kode User;

vold nonaktif ()

{
tHode user.setEnabled (false);
tpasslama.setEnabled (false) ;
tpassbaru.setEnabled (false) ;
tkonfirmPas=s.setEnabled (false) ;
}

vold bersihi)

S

tpassLama.setText ("")
tpassBaru.sectTexc (")
tkonfirmFPass.setText (""):

private volid pas=lama|)
=
try
S5tring =gl = "Select *from user where password='" + tpassLama.gets¥eme()
kon.rs = kon.st.executeQuery (=gl);
if (kom.rs.next()) {

// JoptionPane.showMessageDialog({null, "Eode Barang ditemukan, =silakan
tpassBaru.setEnabled(true)
tpassBaru.requestFocus () ;
} else {
JoptionPane. showvMassageDialeog(null, "Eode Barang tidak ada, Silakan”

+ ™ I=i Data"™};
tpasslama.requestFocus ()
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} catch (SQLException e} {
JoptionPane . shovMessageDialoginull, e);

private volid konfirmpassword()

(=
tryv{
if(tkonfirmPass.geteTexte () .equalzs (tpassBaru.getText () ) )
{
String =ql = "update user set password='"" + tkonfirmPass.getfest()
+ "' where kd user='" + tHode user.getText(}) + "'";
kon.=st.executelpdate (=2gl) ;
JOptionPane . shovMessageDialog(null, "Password telah terupdate™);
nonaktif () :
ber=sih():
¥
else {
JOptionPane. shovMassageDialeg(null, "Fassword baru dan konfirmasi ™
+ "password harus =sama®™});
nonaktif () ;
ber=ih{);
¥
} catch (S5QLException e} {
JoptionPane. shovMessageDialoginull, &)
}
-}
El =

| [Generated Code]
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£ private wvoid initComponents () </feditor-fold>

B private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
di=spose():

= ¥

| private wvoid formWindowActivated (java.awt.event.WindowEvent evt) {
tKode user.setText (Kode User):
nonaktif ()
tpassLlama,.setEnabled (true) ;

= H

| private void tpasslLamaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
passlama () ;

= ¥

] private woid tpassBarnfActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
tkonfirmPass.setEnabled (true) ;
tkonfirmPass.requestFocus (),

= ¥

-] private void tkonfirmPassActionPerformed (java.awt.event.BActionEvent evt) {

- ¥

- private wvoid tkonfirmPassKeyPressed(java.awt.event.EeyEvent evt) {

i
konfirmpassword () :

Tampilan running form Aplikasi_Ganti_Password

[

=)o/ =]

GANTI PASSWORD

Kode User

Password Lama | |

Password Baru

Kaonfirmasi Password

KELUAR
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PERTEMUAN 10

Pembuatan Laporan Data Barang, User, Dan Struk Penjualan

A. Persiapan pembuatan Laporan

Dalam bahasa pemrograman Java kita dapat membuat laporan dengan
menggunakan Plugin tambahan, yaitu iReport. Ireport atau yang juga dikenal dengan
nama Jasper Report adalah plugin milik IDE Netbeans, yang dapat digunakan secara
bebas karena bersifat Open Source. Sebelum kita mulai pembuatan laporan, silakan

download plugin iReport melaui link disini. Selain plugin iReport, kita juga

membutuhkan Library Jar untuk memanggil dan menampilkan iReport silakan download
melaui link disini.

Langkah-langkah dalam Instalasi Plugin iReport di Netbeans adalah sebagai berikut:
Jalankan Netbeasn, pilih menu Tools - Plugin

Pilih tab Downloadead - Add Plugins

Cari hasil download Plugin iReport nya, pastikan sudah mengekstrak Plugin iReport

B W N

Pilih semua file *.nbm yang ada didalam folder plugin iReport

>
% Fle pame: nons chugn -4, 5.0 rbe™ Yaeerserver phign 4.5.0.nbm"

Fles of y0¢:  phugn dattation fles (%.cbm) - Soncel



https://drive.google.com/open?id=1uQd-wxrQ6eX_gFdS2-hb4wAu5RynpBSL
https://drive.google.com/open?id=0B-DXQ7rA-Fb7NlZEWHdBRGlMdHM
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Ikuti langkah-langkah seperti saat anda menginstall program aplikasi. Jika proses

sudah selesai, biarkan netbeans untuk restrart.

Tambahkan Libraries untuk bisa terhubung ke database

Klik kanan pada Libraries - Add Libraries - Pilih JasperReports 3.0.1 - Add Library

Ay ailable Libraries:
E] @ Aplikasi Toko
=43 Global Libraries =

E} @ Source Packages

E |:|:| aplikasi_toks
A R, D koneksi.java #
. I:a ! Add Project. .
EI @ Ainlikz
B¢
o

Add Lihrar";.-'. "

Add AR Folder ..

'S Absolute Layout

-5 Beans Binding

'S Copylibs Task

-5 Eclipselink (I8 2.1}

S EclipseLink-ModelGen (P4 2.1)
B Groowy 2.1.7

-5 Hamcrest 1.3

= Hibernate 4.3.x

-5 Hibernate 4.3.x(IPAZ.1)
= Hibernate 4.3.x Modelgen

o — 1asperReports 3,0,1

E Jdava DB Driver

-5 lawa EE 6 API Library

= Jawa EE 6 Endorsed AFI Library

-
=h 1 EE 7 ADT Likwar

Et Properties

Add Library I

x|

i_reate... I

Cancel

[ e v ey

Pembuatan Laporan Data Barang

Langkah-langkah untuk membuat Laporan Data barang adalah sebagai berikut:

1. Pada jendela Welcome Window klik gambar drum (Datasource) untuk membuat

Datasource baru yang digunakan untuk koneksi laporan ke Database.

2. Pilih Database JDBC Connection - Next
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Welcome Window &

JJASPERSOFT Weicome to IReport
Recenl reports Quick start -
Folow Pese Fyee stegs 1 0esle your frst repart
Mo recent Sles
Step 1:Creste o datsbone Step 2: Create o rew report. Step X frems e Preves
cornection or Bt & dats Cick on the icon % nun B button (in the desgner
source. Ohck on the con %o report wawd. window ) % nun and
N P CONNecion setp Oreview YOur report.
L
_—
i -~ 1 ) Bywrs
stals -
SlaspEome g
Community Users SBegontone Page
Y S © Qepon torum
Be Productive Faster with S Report bog tracker
New Self-Service Express
Subscriptions iLl l=‘4|‘l £l -]
Cutput = Beport Protéems Window  Seport outpul =

(@ x|
(-
e

S

Datasource

Select the datasource bype

MetEeans Database IDEC connection
WML File datasource

JavaBeans set datasource

Fil= C5v dakasource
JR.DatasourceProvider

Custam JRDataSource

Ermpky data source

Hibernate connection

Spring loaded Hibernate connection
EJECL connection

AMLA Server

Mondrian OLAP connection

Query Executer mode

Microsoft Excel (xls) data source
Microsoft Excel 2007 (xlsx) data source
Remote XML file datasource

130N datasource

Test: | Mext > I Cancel |

3. Silakan isi data berikut, klik test sebelum melakukan penyimpanan (Save)
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=

o
\-’ Database JDBC connection

MName Irepu:urt_app

IDBC Driver I MySOL (oom. mysgl, jdbe, Driver)

[

IDEC URL del:u::mysql:,l',l'lcucalhnst,l'tnkn_db
IDBEC URL ‘Wizard

Server Address IIu:ucthu:ust

Database Itnkn_db YWizard |

Lsername Iru:u:uI:|

Passward I

A ATTENTION! Passwards are stared in clear text, IF wou dont specity a passw
— nowt, iReport will ask wou for one onke when reauired and will nok save ik,

[T Save passwaord

ord

Test | Save I Zancel

4. Setelah kita membuat Datasource untuk koneksi laporan ke Database, langkah

berikutnya adalah membuat laporan dengan iReport. Masih pada jendela

Welcome Window, klik gambar laporan

aJASPERSOFT

Follow Tese Byee s1605 1 Oeale your st report
No tecent Ses

Step 1: Create & databose
conecton or Wtp a dets
soure. Ohck on the con %
N P CONnection S0
rezard

Step 2: Creale & new report.
Cick on e con B nun S
report wawd.

4 £} 1

5 -

S2ep % fress Be Previen
bution (n the desgrer
window ) o run e

DreVew YL fepont.

=)

@

Welcome to IRepo
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5. Pilih template (pilih Blank A4, kita desain sendiri) - pilih Launch Report
Wizard

x|

A report is used to display values from a data source like a database or an XML file.
Select a starting point for your report or choose the wizard to guide wou,

ﬁ Style

Blank A4 Blank A4 Landscape EBlank Letter
@ Chart Theme T
: EET——
@ Resource Bundle — B —
Blank Letter Landscape ““Therry Cherry Landscape
ﬂ’ g T ST
ﬁﬁ Other file Types - &
1 < g
E . @
- . ® - —
= @ i =
c I (mm J— | Open this Templake I Launch Report Wizard I Cancel |

6. Beri nama report dan atur tempat penyimpanannya. Masukkan dalam package

aplikasi_toko. Nama report : Laporan_Barang. Klik Next >

(ornew x|

Steps Name and location

Choose Template
Mame and location
ety

Figlds

Graup by .,

Finish

o

Feport name ILapDran_Barang

Location |D:'|,K|:umisi'l,.ﬁ.plikasi_TDk|:u Browse |

File ID:'I,Kl:nmisi'l,.ﬂ.plikasi_TDkn'l,LapDran_Barang.jrxml

< Back | | Fimist Cancel Helm
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7. Tuliskan Query yang diperlukan. Karena kita akan menampilkan laporan data

Barang, maka kita tuliskan query dengan “Select * from barang” || Next >

Orew x|

5teps Query

1. Choose Template

2. Mame and focation Connections § Daka Sources

3. Query

4 Fields New
5. G@roup by...

6, Finish Cuery (50U

select*from barang

Kl | H

Design g... =3 Load qu... | [5] Save query |

< Back | Finish | Cancel | Help |

8. Pilih field yang akan ditampilkan pada laporan || Next >

@rew x|
Steps Fields
1. Choose Template A b
2. Mame and location b Lo
3. Query nm_brg
4. Fields ;\ -
5, Group by, Pilih Field
A, Finish e
=
=

< Back | Mext = Finish Zancel Helm
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9. Pada jendela Group By klik Next saja. Setelah itu Finish

10. Masukkan field yang ingin ditampilkan ke laporan (drag ke dalam desain report

Detail 1)

E}@ Source Packages

¢ B[ aplkasi_tokn

Eﬂ, Aplikasi_Login,java

! EE Aplikasi_MenuUtama.java
El Laporan_Barang. jrxml

P |§‘] koneksi.java
Ea Libraries

H- &% aplkasiPersediaan

7 & oso_app

08 osolaval

H- (59 Programlava

H- (5 TestBarcode

H- (55 Taals

main - Mavigatar Report Inspector = |

=8
H-[d] Styles

]%% Pararneters
3.5 Fields

= fd_brg
§> nm_brg
S hrg_jual
B stok
i f= variables
H-= Scriptlets

11. Hasil setelah dimasukkan kedalam desain report

kd_brg

FFkd_brg}

FF{nm_bra}

P

nrm_hrg

hrg_jual

FF{hrg_jual}

stok

§F{stak}
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12. Silakan desain report seperti berikut:

LAPORAN DATA BARANG PT SUKSES SELALU

¥

Gunakan
Kode Barang Nama Barang Harga Stok Static Text
§F{Td_bia i {nm_biay $riaualy Ptk | pada Palette

13. Klik Preview Jika ingin melihat hasil reportnya.

LAPORAN DATA BARANG PT SUKSES SELALU

Kode Barang Nama Barang Harga Stok
LP15AS [aptop Asus 15 5000000.0 10.0
NT 10AS Netbook Asus 10 Inc 2750000.0 3.0
TV21LG TV LG 21 inc 3500000.0 10.0)
I_ 295A, Fv Samsung 29 inc 4500000.&] 10.0

Menampilkan Laporan iReport
Seperti dijelaskan diawal, Untuk bisa menampilkan laporan barang, kita perlu
Library tambahan iReport jar. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:
1. pastikan anda telah mendownload iReport jar. Simpan file-file jar tersebut ke
dalam folder jar (silakan buat folder jar didalam project Aplikasi _Toko)
2. klik kanan pada Libraries — Add JAR/Folder

= e
|_'| kJ:II'IEkSI jarea -
& @
% Jas  Add Project... ns-colle:
% 1a:  Add Library. ., ns-diges
% pP  Add JaRFalder... |ns-||:u;|_|;|i||;|
d— Properties d
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3. pilih File JAR yang dibutuhkan, lihat gambar, || Open

W Add 1AR /Folder x|
Look in: I | jar LI ¥ i

Reference as
{% Relative Path:

B commons-beanutils-1.5.0.jar

B commans-calleckions-3.1.jar

B commons-digester-1.7 jar |jar,|'u:u:ummu:uns-l:ueanutils-1 .8.0.jar, jar o

B commaons-logaing-1.1.jar O Path o
=] RO variames:

itesek-2 " |::n|:| suitable variable » |

" Absolute Path:

|l jralendar-1.3.2.jar

ID:'l,Ku:umisi'l,.ﬁ.plikasi_Tu:-kJ:u'l,jar'l,cu:ummu:uns-l:u

My Documents

|| jralendar-1.3.2-javadac. jar
|| jralendar-1.3.2-sources. jar

A

Computer File name: |1 Jar' "groowy-all-1.7.5.dar" Mikext-2,1. 7 jar" "jasperreparts-4.5, Cpen I

h Files of bype: ICIasspath Entry (Folder, ZIP or 18R file) ;| Zancel |

4. untuk script coding pemanggilan laporan barang ada di menu Utama (Pert. 4,

langkah 21)

C. Pembuatan Laporan Data User

Untuk membuat laporan data User silakan anda ikuti langkah-langkah seperti
membuat laporan data barang. Dimulai dari langkah ke 4 sampai dengan selesai (langkah
ke 1-3 adalah membuat datasource, cukup sekali untuk membuatnya). Beri nama

laporan user dengan Laporan_User.

D. Pembuatan Struk Penjualan
Langkah-langkah dalam membuat struk penjualan adalah sebagai berikut:
1. Tkuti langkah-langkah ke 4 sampai dengan langkah ke 6 dalam pembuatan
laporan data barang.
Template : Blank A4 Landscape
Nama report : Struk

Tempat penyimpanan disamakan dengan penyimpanan laporan barang
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2. Tuliskan query berikut, || Next >

Query

Connections | Data Sources
Ireport_app j Mew

Query (SQLY

SELECT
detailtransaksi. notr ansaksi,
transaksi.kgl,
transaksikd_user,
detailtransaksi,kd_brg,
barang.nm_brg,
barang.hrg_jual,
detailtransaksi, jurlahbel,
detailtransaksi, subtatal,
transaksi,totalbayar
FRCM
{user IMMER JOIM transaksi OM user kd_user=transaksi.kd_user) INNER JOIM(barang INMER JOIN detailtransaksi OM barang.kd_brg=detailtransaksikd_brg) ON transaksi
niotransaksi=detailtransaksi, notransaksi

Design query | ! Load query | [ Save query |

< Back Mext = I Fimish Cancel Help

3. Pilih field yang akan ditampilkan di struk
@rew x|

Steps Fields

Choose Template
Mame and location
Query

Fields

Group by, ..

Finish nm_brg

S e

hirg_jual
jurnlahbeli

e

= Back I Mext = I Firish Zancel Help
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4. Pada jendela Group By klik Next saja. Setelah itu Finish
5. Membuat report Group di Footer untuk menampilkan field Total. Klik Pada
Report Inspector - Add Report Group

main - Mavigatar | Report Inspectar X| [=]
L Stru- -
5[ Page formnat. ..
E Rernove Report Margins

E’ Compile Report

- Properties

Edit Query

Add Repart Group
#dd Dataset
Paste CErl+Y

Open Report Folder in Favorites

Summary ﬂ
% S
6. Beri nama grup seperti berikut

x

Steps Group criteria

1. Group criteria

2. Detais
Graup name

|gruptc|tal|

¥ Group by the Following repart object:
Inntransaksi Field String ﬂ

™ Group by the Fallowing expression:

= Back | hext = I Fimish Cancel Help
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7. Untuk Details, ceklist Add the Group Footer || Finish

| ‘ Mew group wizard

Steps

Details

1. Group criteria
2. Details

[T &dd the group header:

[+ Add the group Footer

= Back

Mexk = | Finish I

Cancel

Help

8. Masukkan field yang ingin ditampilkan kedalam Struk

E] leaf _banner_green,png
[ Test Packages

B-[g Libraries

B-[g Test Libraries

3-8 Aplikasi_Toko

B+ Saurce Packages

5[] aplikasi_toka

> Aplikasi_Login.java

> Aplikasi_MenuUtama, java
¢ Laparan_Barang.jasper

..... @ Laparan_Barang.jrxml

»& Struk. jraml

----- [&] koneksijava
- lihraries

miain - Mavigator | Repart Inspectar X|

O R |

e

A-[] Styles

-5 Parameters
-2 _Field

B notransaksi
-5 gl

g’ kd_user
g, kd_brg
g nim_brg
g» hrg_jual
& jumlahbel
& subtotal
& totabayar

#- J Variables

o L & 2 " 2 o s
v b b b Do b e Lo oo b e Lo b b b

C

1]

0

1]

0
T T N T I I T T T T N A T T A

1

1]

1]

1]

0
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9. Desain struk seperti di bawah ini:

Struk Pembelian

Mao.Transaksi FF{notransaksi}

Tanggal FF{tal} Kode User BFld_user}

Kode Barang Nama Barang Harga Qty subtotal
BFJed_bra} EF{nm_brg} FF{hrg_jual FF| FF{subtotal

- Barang yang sudah dibeli tidak dapat ditukar kembali

$F{totalbayar]

- Terima kasih telah melakukan pmbelian ditempat kami, semoga anda Puas dengan Pelayanan Kami

10. Langkah berikutnya adalah kita membuat parameter nomor transaksi, karena

kita akan mencetak struk berdasarkan nomor transaksi. Pilih report query yang

berada di sebelah Preview

aML Preview | =& = Eﬁ_j ISansSeriF
3 4

=

Struk Pembelian

3]
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11. Klik New Parameter, beri nama notrans, value Expression : Text || OK

|
Repork query I JdavaBean Datasource I DataSource Provider I CSW Datasource I Excel Datasource I
Cuery language | Sl Ll == Load query I ] Sawve query I
detalltransaksi.notransaksi, ;I: Drag a parameter into the query to add a

transaksi.tgl .
transaksi.kd user,
detailtransaksi.kd bro,
barang.nm_hro, - Available parameters

parameter. Hold CTL ta add the
parameter as query chunk.

barang.hrg_jual,

detailtransaksi.jumlahbelli,

detailtransaksi.subtotal

transaksi. totalbayar
FROM

juzer THHER JO0TH transaksi OH user.kd user=transaksi.kd_user)
IHHER JO0IH (barang ITHHER J0ITH detailtransaksi OH
bharang.kd_brg=detailtransaksi.kd_brg) OH
t.l:ansaksi.not,l:ansaksi=det,ailt,ransaksi.not,ransaksi|

-

Fields provider For sql queries ready.

Mew parameter ﬁ Ea?
v Automatically Retrieve Fields Read Fields I Query designer I Send to clipboard

]

Parameter name
Inotrans|

Walue expression

I Text LI

Default Yalue Expression

Ok I Cancel I

12. Edit query yang ada pada report query seperti dibawah ini, setelah itu OK
X

Report query I JavaBean Datasource I DataSource Provider I CSY Datasource I Excel Datasource I

Cuery language |5QL ;l = Load query | [5] Save quety |
transaksi.kd user, ;I: Drag a parameter inka the query to add a
detailtransaksi.kd_bryg, parameter, Hold CTL ko add the
barang.nm brog, parameter as query chunk.,
barang.hrg jual, i
detailtransaksi.jumlahbeli, ol Sl e e
detailtransaksi.subtotal, jptrans Skrimg
transaksi. totalbayar L]

FROM
[user THHER JOIH transaksi OH user.kd user=transaksi.kd u

THHER. JOIH (barang IHHER JOIH detailtransaksi OH

barang.kd brg=detailtransaksi.kd brg) OH

transaksi.notransaksi=detailtransaksi.notransak

{HERE I
det.ailt.ransaksi.notransaksi=$P{not.rans}| ;l

Ready |

News parameter | l%_% 'ﬁ
¥ Automatically Retrieve Fields Read Fields | Cuery designer | Send ko clipboard |
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13.Klik Preview, maka akan muncul jendela Parameter Prompt, masukan salah
satu notarnsaksi yang ada di tabel. Contoh saya masukkan no.transaksi FK-

1802511 || OK

‘ Parameter prompt 5[

@ You can pravide a value far the parameter:

hotrans

|FK-18|:|2511| -]

The class type is:java.lang. String

(04 | lse default I

14. Hasilnya adalah sebagai berikut:

Struk Pembelian

MNo.Transaksi FK-1802511

Tanggal 2/5M18 12:00 AM Kode User MRLU

Kode Barang Nama Barang Harga Qty subtotal

| P15AS Laptop Asus 15 5000000 .0 1 50000000

TW21LG T LG 21 inc 3500000 .0 1 3500000.0
8500000.0

- Barang yang sudah dibeli tidak dapat ditukar kembali

- Terima kasih telah melakukan pmbelian ditempat kami, semoga anda Puas dengan Pelayanan Kami

15. Untuk script pemanggilan Struk, ada di Form Transaksi penjualan. Silakan buka
kembali Aplikasi_Transaksi. Tambahkan method, beri nama cetakstruk.

[ private woid cetakstruki(){

try{
String file = "sro/aplikasi toko/struk. jasper”;
HashMap parsen = new HashMap () :
param.put ("notran=", tnotrans.getText ()] :

JasperPrint print = JasperFillManager.fillReport(file, param, kon.setEoneksi()):

JasperViever. riewkeportiprint, false):

catch(Exception e)

i
JoptionPane.showMessageDialoginull, e.getMessage(]):
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16. Pada btsimpan, tambahkan script untuk memanggil method cetakstruk.

5]

private woid btsimpanActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) |
A4 TODD add yvour handling code here:
SimpanTransaksil) :
simpanletailTransaksil) :
JoptionPane . showMessagelizlogithis, "Eerhasil disimwpan'™,
"Informasi", JoptionPane.INFORMATTON MESSAGE) ;
TawpilTabeliementarall ;

if (JOptionPane. showConfirmlialogithia, "Mau Cetak Struk?™,
"konfirmasi", JoptionPane.¥ES NO OPTION] == JoptionPane.¥ES ODTION)
cetakstruk()

HapusTabel3ementaral) ;
awal (]

bhersihi():
chnotrans.setText (7]
TampilTabhel3ementaral) ;

i

else

{
Hapu=sTshelZetmentaral] ;
awal (] ;!

hersihi():
tnotrans.setText (7]
i
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PERTEMUAN 11
Pembuatan Laporan Dan Form Penjualan Per Periode Dan Per Bulan Dan Setting

Ip Untuk Pemakaian Database Bersama

A. Membuat Laporan Penjualan Per Priode
Langkah-langkah untuk membuat laporan penjualan per priode adalah sebagai
berikut:
1. Ikuti langkah-langkah ke 4 sampai dengan langkah ke 6 dalam pembuatan laporan
data barang pada pembahasan sebelumnya.
Template : Blank A4
Nama report : Laporan_Periode
Tempat penyimpanan disamakan dengan penyimpanan laporan barang
2. Kaena kita akan membuat laporan transaksi, Tuliskan query berikut, || Next >
B x|

Query

Connections [ Data Sources

MNew
wery (SOL)
Select * From transaksi
Design query ! Load query | [ Save query |

= Back | Mext = I FEimish Cancel Help




Page 75 of 92

3. Pilih field yang akan ditampilkan di laporan (Pilih semua)

4. Padajendela Group By klik Next saja. Setelah itu Finish

5. Masukkan field kedalam design report

Ea Libraties

EB Test Libraries

- & Aplkasi_Toko

[—:}@ Source Packages

E{:] aplikasi_toko

>|EE Aplikasi_Login.java
Eﬂ, Aplikasi_Menutama, java
ﬁ Laporan_Barang. jasper
El Laparan_Barandg. jrmil
El Laporan_Periode. jrml
ﬁ Struk. jasper

8 Strokjrsml

L[ knneksi iava

Mavigator | Report Inspectar =

#. Laporan_Perinds
i-[] Styles

0-F Parameters
ER =N

>§’ niokransaksi
,g, kgl

>§> totalbayar
g kd_user
H- % Warishles

™= Scriptlats

[=] Title

|7 Page Header
=]

ahrnn Headesr

/

15 L

1

\

\
0

| o
[N

0

0

0

0

0

1]

6. Desain tampilan report seperti di bawah ini

Dari Tanggal

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN PERIODE

Sampai Tanggal :

I No.Transaksi |

Tanggal | Kode User | Total Bayar

Gunakan
Static Text

FF{n otransalsi}

FF{tgl}

FF{kd_user} FF{tntamayar}
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7. Langkah berikutnya adalah kita membuat parameter. Berbeda dengan sebelumnya
pada pembuatan Struk, kita hanya menggunakan 1 parameter yaitu notrans. Kali ini
kita membutuhkan 2 buah parameter, karena ada 2 buah tanggal. Yaitu tanggal awal
dan tanggal akhir. Untuk tanggal awal beri nama parameter dengan tgl1, dan untuk
tanggal akhir beri nama parameter dengan tgl2. Untuk Value Expression beri nilai
kedua parameter dengan Text. Cara membuat parameter sudah dibahas saat

pembuatan Struk (langkah 10), jika lupa silakan kembali lagi ke pertemuan

sebelumnya

x| x|
Parameter name Parameter name

Jtal1 talz

Yalue expression Yalue expression

I Textl LI I Textl ;I
Default Yalue Expression Default Yalue Expression

o o

(a4 I Cancel | | (o] I Cancel |

8. Edit query yang ada pada report query seperti dibawah ini, setelah itu OK
x|

Report query I JawvaBean Dakasource | DataSource Provider | 3 Datasource | Excel Datasu:uurcel

Query language | S0l ;| =31 Load query | [=] Save guery |
Select * from transaksi : Drag a parameter inko the query t
re parameter, Hold CTL to add the
tgl between §P{tgll} and §P{tglZ}| | parameter as query chunk,
N fvailable parameters
| _lbgll  Skring
~~alz  Skring

Ready

Mew parareter |

[v futormatically Retrieve Fields Read Fields Query d... Send kol .,
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[ Test Packages

REPORT_COMMECTION

—Ip]
-8 Libraries ]
-[38 TestLibraries = D_:
Mavigstor | Report Inspectar X [=] a
& nul I ]
B[] Styles ==
EI'%% Parameters
'%% REPORT_CONTEXT
'%E REPCRT_PARAMETERS_MAR =
5% JASPER_REPORT =
] =

REPORT_MAX_COUNT
REPORT_SCRIPTLET
REPORT_LOCALE

L

REPORT_TIME_ZOME

Eul!é% E|||! E|||! E||

REPCRT_TEMPLATES
SORT_FIELDS
¢ FILTER

gm! il =il |||!§||! it =il i
o
m
0
o
=]
=
=

kg2

B el

REPORT_DATA_SOURCE

REPORT_RESOURCE_BUMDLE

REPCRT_FORMAT_FACTORY
REPORT_CLASS_LOADER.
REPORT_URL_HAMDLER _FACTO
REPORT_FILE_RESOLYER

0

-l

Masukkan parameter tgll dan tgl2 kedalam laporan (Click - Drag)

] n - = - = u .
v o b Lo Lot Lo b b b Lo b Lot Lo g

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN PERIODE

Dari Tanggal FP{tgl1}

No.Tr;

saksi Tanggal

Sampai Tanggay

| muﬂum/ Total Bayar

[BF {phtransaksi} b F{tal}

/Pwé_user} [BFitotalbayar}

10. Klik Preview, maka akan muncul jendela Parameter Prompt, masukkan tanggal

awal (tgl1l) dan tanggal akhir (tgl2) yang akan kita lihat laporannya. Contoh saya
masukkan tgl1 2018-01-01 dan tgl2 2018-01-30 || OK

11. Hasil laporan penjualan per priode

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN PERIODE

Dari Tanggal 2018-01-01 Sampai Tanggal : 2018-01-30
No.Transaksi Tanggal Kode User Total Bayar

n8n1232 1/23/18 12:00 AM MR B500000.0

801233 1/23/18 12:00 AM HBET

18012910 1/29/18 12:00 AM MR 7 000000.0

M 801294 1/29/18 12:00 AM MR E000000.0

801295 1/29/18 12:00 AM MR B500000.0

1801296 1/29/18 12:00 AM MR B000000.0

NB01297 1/29/18 12:00 AM MR B500000.0

801298 1/29/18 12:00 AM MR P750000.0

801299 1/29/18 12:00 AM K 500000.0
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12. Untuk script pemanggilan laporan per priode ada di Aplikasi_Laporan_Penjualan pada

pembahasan selanjutnya.

B. Membuat Laporan Penjualan Per Bulan

Pada dasarnya membuat laporan penjualan perbulan dan laporan penjualan per
priode adalah sama. Langkah-langkah pembuatan laporan penjualan perbulan adalah
sebagai berikut:
1. Ikutilangkah 1-5 saat pembuatan laporan per priode

Template : Blank A4

Nama report : Laporan_Perbulan

2. Desain laporan seperti berikut:

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN BULANAN

Bulan

Tahun

I No.Transaksi | Tanggal | Kode User |  Total Bayar Gunakan
PF{n otransaksi} FF{th} FF{kd_user} $F{totalbayary Static Text
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3.

Buat 2 buah parameter dengan nama dt1 dan dt2. (dt1 untuk bulan, dt2 untuk

tahun)

x| x|
Parameter name Parameter name

fd1] |z

Yalue expression

Walue expression

I Text

Default Yalue Expression

=]

I Text|

Default Walue Expression

o

o |

Cancel |

o |

Cancel |

Edit query yang ada pada report query seperti dibawabh ini, setelah itu OK

B Report query

Report query | JavaBean Datasu:uuru:el Datasource Pru:uviderl oy Datasu:uuru:el Exiel Datas-:uurn:el

Query language | 5GL

=

select ¥ from transaksi
where

monthitgl) = §Pidcl?
and year(tgl)

= §P{dtz}

Ready

v Automatically Retrieve Fields

Read Fields

Q... Send...

|- Load

X

quErYy | [ Save query |

4

p Drag a parameter into kE
parameter, Hold CTL ko
parameter as query chur

fvailable parameters

—

dtl  Skring
dtZ  String

~

Mew parameker
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5. Masukkan parameter dt1 dan dt2 kedalam laporan (Click - Drag)

5@ Source Packages
B[ aplikasi_taka

----- EB Aplikasi_Login, java

=

Marvigstar | Report Inspector 2

‘—]'%5 Parameters
- BF REPORT_CONTEXT

i|||I i|||I g%

JASPER_REPORT
REPORT _CONMECTION
REPORT_Max_COUNT
REPORT_DATA_SOURCE
REPORT_SCRIPTLET
REPORT_LOCALE

REPORT_TIME_ZOME

iml iml EI”: mlg%g% §"

REPORT _CLASS_LOADER

REPORT_FILE_RESOLVER
REPORT_TEMPLATES
SORT_FIELDS
FILTER

REPORT_VIRTI4ALI

g% g|||I i|||I i|||I g|||I illllé%&% i||

REPORT_PARAMETERS_MAP

REFORT_RESCURCE_BUMDLE

REPORT_FORMAT_FACTORY

REPORT_URL_HAMDLER_FACTORY

=) -
=] -
B

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN BULANAN

Bulan : $P{dt1}
Tahu v SP{dt2}

Nn.Trans;u/;n'ggal Kode User Total Bayar

B Finotrapaksi} /Vﬁgl} BFfd_user} $F{totalbayar

6. Klik Preview, maka akan muncul jendela Parameter Prompt, masukkan Bulan (dt1)

dan Tahun (dt2) yang akan kita lihat laporannya. Contoh saya masukkan
dt1:1,dt2: 2018 || OK

7. Hasil laporan penjualan Perbulan:

LAPORAN TRANSAKSI PENJUALAN BULANAN

Bulan :2

Tahun : 2018

No.Transaksi Tanggal Kode User| Total Bayar
18020510 D/5/18 12:00 AM fMRU 8500000.0
FK-1802511 D/5/18 12:00 AM fMRU 8500000.0
FK-1802512 D/5/18 12:00 AM fMRU 9500000.9
FK-1802513 D/6/18 12:00 AM MR U 7750000.0
FK-1802514 D/7/18 12:00 AM fMRU 9500000.9

8. Untuk script pemanggilan laporan per Bulan ada di Aplikasi_Laporan_Penjualan pada

pembahasan selanjutnya
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C. Membuat Form Laporan Penjualan

Desain Form Laporan Penjualan Running Form Laporan Penjualan
-lo/x|
LAPORAN TRANSAKSI
LAPORAN TRANSAKSI
Per Priode
Dari Tanggal Sampai Tanggal Per Priode
| Q | Q Dari Tanggal Sampai Tanggdl

01 Jan 18] @ | 3tknia a |

Cetak | Cetak |

Per Bulan Per Bulan
Bulan Tahun B Tah
Lilan ariLin
] || e - )
L 2018%
Cetak | | Cetak |

Keluar | l Keluar |

Untuk membuat form laporan transaksi, pada program ini menggunakan komponen
jDateChooser dan jYearChooser. Untuk menambahkan komponen-komponen tersebut
pada Palette, kita membutuhkan library JCalendar. Silakan anda cari library JCalendar
atau silakan klik link disini.

Jika sudah selesai didownload library J]Calendar nya, berikutnya kita akan
menambahkan library tersebut agar bisa masuk kedalam Palette. Berikut langkah-
langkahnya
1. Extract file JCalendar yang sudah didownload. Copy file yang ada di dalamnya ke

dalam folder jar, pada project Aplikasi_Toko


https://drive.google.com/open?id=18Gx7K7r08mc95-Os7MbJpCgEUDccDP0P
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‘G(j“ﬂ -~ Aplikasi_Toko - jar

- [ﬂ_]]l Search jar

Organize -

- Fawvorites
B Desktop
4. Downloads

v
=l Pecent Places

- Libraties
3 Documents
J'- Music
b= Pictures

E YWideos

1M Computer
E, Local Disk (C:)
. DATA (D)

S 3items

|£: Cpen Mew Folder 4=z

21 Mame =

|| commons-beanutils-1.58.0.jar
|| comrmons-collections-3,1.jar
|| comnmons-digester-1.7 jar
|1 cornmions-logging-1.1.jar

|| groowy-all-1.7.5.jar

|l4] ibexk-2, 1,7 ar

|4 jasperreparks-4.5.0.jar

‘ jcalendar-1.

|- ‘ jcalendar-

B jcalendar-1.:

=4 |

urces, jar

selected Date modified: 13)12/2009 15:34
Size: 346 KB

2. Pastikan netbeans dalam keadaan terbuka, pilih Tools - Libraries

3. Klik New Library
O Library Manager

Libraries location: | Global Libraries

Libraries:

s [

B ANT Contrib

&) Beans Binding

&) CDC Build System Ant Utiities
& CDC Java Embedded Client Build
ﬁ CopyLibs Task

&) Ecipselink(JPA 2.0)

&) Edipselink-ModelGen(JPA 2.0)
& Groowy 1.6.4

& Hibernate

& Hibernate 1PA

B Jakarta Side Ant WebDAV

) JasperReport

&) JasperReports 3.0.1

& Java EE 6 API Library

& Java EE 6 Endorsed API Library
& Java EE Web & API Library

% Java ME Ant Extension

3 >

New Library... Remove

# | Library Name: |Absolute Layout

Classpath | Sources | Javadoc

Library Classpath:
C:\Program FilesNetBeans 7. 1. 2\javalmodules'ext|Absc IR R RTLY S 3
Add URL...
Remove
ove Up
v
< >

4. Berinama library dengan JCalendar
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5. Arahkan pada library JCalendar. Klik Add Jar/Folder. Cari file library JCalendar

yang sudah diextract sebelumnya dan masukkan ketiga file .jar tersebut || OK

Libraries location: | Global Libraries

vl

Libraries:
Hibernate
Hibernate JPA

Jakarta Slide Ant WebDAY Classpath | Sources | Javadac

JasperReport Librarv Classpath:
JasperReports 3.0.1

# | Library Mame: |JCaIer1dar |

D:\Program Instal\JCalender Netbeans!\J« nder-1.3.2 | Add 1AR/Folder... |
Java EE 6 API Library D:\Program Instal lender Netbeans'd 3.2
Java EE 6 Endorsed API Library D:\Program Instal lender Methean 3.2 Add URL...
Java EE Web & API Library
Java ME Ant Extension | Remove |
Java ME CDC AGUI Free Layout
Java ME CDC Personal Profile Fre FamElr
Java Tree API

JAX-RS5 1.1

JAX-WS 2.2

JA¥E 2.2

JAXB-EMDORSED

JCalendar

Jersey 1.8 (JAX-RS RI) v

— _— < >
>

Move Down

gl el g

Mew Library... || Remove |

6. Klik menu Tools - Palette - Swing/AWTComponents
7. Klik New Category untuk membuat kategori baru untuk ]Calendar, beri nama
ketegori dengan JCalendar

8. Klik Add from Library

Palette Content:

T3 Swing/AWT Components | Add from JAR... |

C ICalendar

- ¥ . ) I| Add from Library... I

Swing Containers

Swing Controls | Add from Project... |
Swing Menus

[

Swing Windows

Swing Fillers Mowve Up
' AWT
Mowe Dowri
Borders

O

Beans Remove...
Java Persistence

[« Ky
gooocoooooo

0

Look and Feels | Mew Category... |

| Reset Palette |
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9. Pilih Library JCalendar yang sudah kita buat || Next

Steps

Choose a library from libraries installed in the IDE

1. Select Library
2,
3

Select Components
Select Palette Category

Available Libraries:

‘ JasperReport

‘ JasperReports 3.0.1

& Java EE 6 API Library

&% Java EE 6 Endorsed API Library
& Java EE Web & API Library
&% Java ME Ant Extension

‘ Java ME CDC AGUI Free Layout
& Java ME CDC Personal Profile Free Layout
2 Java Tree API

B JAXE 2.2

-2 JAXB-ENDORSED

B JAXRS 1.1

B8 Jax-ws 2.2

- Jersey 1.8 (JAX-RSRI)

10. Pilih semua komponen || Next

Steps

Choose the components to add to the palette

3.

L
2. Select Components

Select Library

Select Palette Category

Available Components:

(@) Show Marked JavaBeans () Show All JavaBeans
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11. Pilih JCalendar pada Palette Category || Finish

O Install Components to Palette X
Steps Choose the palette category in which to add the components
1. Select Library Palette Categories:

2. Select Components

3 sekctrarteCategory |10 B |
ICD Swing Containers
I3 Swing Controls
I3 Swing Menus
) Swing Windows
I2) Swing Fillers

) awt

|5 Borders

@ Beans

@ Java Persistence
=) Look and Feels

12. Periksa palette, jika berhasil akan muncul komponen JCalendar

= JCalendar
F Iratechooser = JDayChooser

JLacalehooser EE IManthChooser

[E 1SpinField EE J¥earChooser

= Swing Containers
ﬁ Tabbed Pane |:| Fanel

| split Pane [H Scroll Pane

[ Tool Bar 554 Desktop Pane "I

Setelah kita berhasil menambahkan komponen JCalendar, langkah berikutnya adalah kita
desain form laporan penjualan. Silakan anda desain form menggunakan JFrame Form di dalam

project Aplikasi_Toko. Beri nama for tersebut dengan Aplikasi_Laporan_Penjualan.
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Spesifikasi properties komonen form
Aplikasi_Laporan_Penjualan

LAPORAN TRANSAKSI

No | Komponen Properties
Per Priod 1 | JDateChooserl | Nama Variabel : dctglawal
Diari Tanggal Sampal Tanggal - -
2 | JDateChooser2 | Nama Variabel : dctglakhir
i [
| @ J I _< : > 3 | JComboBox1 Nama Variabel : cmbbulan
K > Model : 1,2,3,....., 12
Cetak
4 | JYearChooserl | Nama Variabel : yctahun
Per Bulan 5 JButton1 Nama Variabel : btcetakperiode
Bulan Tahun Text : Cetak
1 v I w4 6 | JButton2 Nama Variabel : btcetakbulan
@ Text : Cetak
Cetak I : )
7 JButton3 Nama Variabel : bt_keluar
Keluar ﬁ | Text : Keluar

Script program untuk Form Aplikasi_Laporan_Pe
1. Atur koneksi dan file-file yang harus di import

njualan adalah sebagai berikut:

rackage aplikasi_toko;

= Javax.swving. JOptionPane ;
net.=f.jasperreports.engine.
net.sf.jasperreports.engine.
net.sf.jasperreports.engine.
net.sf. jasperreports..wiew. Ja
Jasvra.tcext . .Simp leDateFormat ?
Jasvva.io.File:
Jasra..util . HashMap:

import
import
import
import
import
import
import
import
import Javax.swing.DefaultListModel
import net.sf. jasperreports.engine.
import net.sf. jasperreports.engine.

= | import net.=sf.jasperreports.engine.

JaspercCompileManager ;
design. JasperDesign:
Hml. JREmlLoader
SsperWiswer;

JasperFil lManager ;
JasperPrint;
JasperReport;

rukblic class Aplikasi Laporan Fenju
koneksi kon=new koneks=ii):

JasperReport JjasperBReport:
Jasperbesiogn JasperlDesign:
JasperPrint JasperFPrint:

prublic Aplikasi Laporan Penjual
initComponent=si() -

kon.setFHonek=1i() -

alan extends JjavaxXx.swing.JFraume |

an (] |
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2. Klik kanan Pada tombol btcetakpriode, plih Event — Action — ActionPerformed,
ketikkan script berikut:

[ private void btcetakperiodeActionPerformed |java.avt.event.betionEvent evt) |

Atring tgll = new SimplelateFormat ("yyyy-NH-dd”) .format (detglaval .getDate () ),
3tring tgli = new JimplelateFormat ("yyyy-HH-dd") .format (detglakhic.gechate () )
Lry |

File file = new Filei"srcfaplikasi_tokofLapDran_PeriDde.jrxml"];

jasperlesign = JREmlLoader.load(file);
HashMap param = new HashMap():
param.put ("tgll"™, tgll);
paraw.put("oola T, tgli;
jazperBeport = JasperCompileManager. compileReport(jasperbesign) ;
jasperPrint = JasperFillManager.fillReport(jasperReport, param, kon.setHoneksii)):
JasperViewer. viewReport(jasperPrint, false);
} catch (Exeeption e) |
JOptionPane.showMessagelialog(null, e.gecMessage () )

- }
3. Klik kanan Pada tombol btcetakbulan, plih Event — Action — ActionPerformed,

ketikkan script berikut:

[ private woid btcetakbulanActionPerformed (java.awt.event.ictionEvent evt] {

try |
String NamaFile = "srcﬁaplikasi_tDkuILapDran_Bulanan.jasper";
HashMap parameter = new HashMap();
paraweter.put ("dtl”, crbbulan.getielectedItewmi));
paraweter.put ("dtz”, yotahun.get¥ear());
JasperPrint print = JasperFillManager.fillReport(NamaFile, parameter, kon.3etKoneksi()):
JagperViewer. viewReport (print, false):
} catch (Exception ex)
System. out.printlniex);

- }
4. Klik kanan Pada tombol btkeluar, plih Event — Action — ActionPerformed, ketikkan
script berikut:

private wvold btkeluarActionPerformed [(Jjava.awt.ewvent. AotionEvent evt] |

dispose():
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D. Setting IP untuk Pemakaian Database Bersama
Untuk dapat melakukan pemakaian database bersama, makakita memerlukan

sebuah jaringan lokal. Bisa menggunakan kabel jaringan, atau bisa juga menggunakan

intranet dalam 1 ruangan, bisa juga menggunakan share wifi menggunakan Handphone

(HP). Oke, dalam kasus ini agar mudah kita gunakan share wifi dengan menggunakan HP.

Ada 2 buah komputer/laptop yang akan kita pakai (sebagai contoh). Satu komputer

sebagai server (punya database dan program aplikasi penjualan), satu komputer sebagai

client (cukup memiliki program aplikasi penjualannya saja).
Jadi untuk dapat menggunakan database bersama dalam jaringan local di java, yang
harus dipersiapkan adalah:
e 2 buah komputer/laptop (bisa juga lebih), satu sebagai server, selebihnya sebagai
client
e Jaringan local (bisa menggunakan kabel jaringan, intranet, atau share wifi lewat
HP)
Langkah-langkah setting Jaringan dan IP dalam penggunaan Database bersama
adalah sebagai berikut:

1. Silakan Share wifi melalui HP.

2. Koneksikan 2 komputer ke wifi tersebut, jika sudah terkoneksi maka masing-masing
komputer akan memiliki IP. Sebagai contoh komputer 1 sebagai server memiliki IP
192.168.1.1, sedangkan komputer 2 sebagai client memiliki IP 192.168.1.2

3. Masuk kedalam PhpMyAdmin (untuk komputer server), dan buat user Privileges
agar MySQL dapat diakses oleh komputer client.

4. Pilih Privileges/User, kemudian Add a new User/Add user
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Databases

L] saL

Users overview

User Host
- Any %%
I  Any I
- Any localhost
- pma localhost
- root  linox
- root localhost

s Status 2° Users

i

Password Global privileges
_— TS ALGE

[l i USAGE

[ [a] U5 AGE

[§ls} TSAGE

(K [s] LLL PRIVILEGES

[l ALL FEIVILEGES

+ Checl: All £ Uncheck All

8, Adduser

Export =4 Import & ]
Action

£ Edit Frivileges [ Export
£ Edit Privileges |k Export
£ Edit Frivileges [ Export
£ Edit Privileges |k Export
£ Edit Privileges [k Export
£ BEdit Privileges | Export

[si data yang disediakan, User name : root, Host : %, password : admin, Database for

user : Grant all privileges, Global Privileges : Check All || Add User

Add user

Add user

Login Information

User name:

Haost:

Password:

Re-type:

se text field:

se text field:

se text field:

root

U

Generate  Generate I

passwaord:

Database for user

O Mone

" Create database with same name and grant all privileges

% Grant all privileaes on wildcard name (usernamet_ %) |

Global privileges

{Check all

¥ Uncheck all)

Aadd user

Cancel
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Buka class koneksi, ubah localhost menjadi alamat IP server yaitu 192.168.1.1,

passwordnya : admin

package aplika=si_toko;
% import java.sgl.¥;
imwport javax.swihg.JOptionPane:

public class koneksi |
Connection conmng
Jtatement =t}
Result3et rs;

public Connection setKoneksii)
o
Lryi
Class. forName | "com.myvagl. Jdbe . Deiver ™) ;

conn=DriverManager. getConnection (" jdbcimysogl:]/ /192, 166, 1. 1)/ coko_da™, "root™ [Tadmin
st=conn.createl3tatement ()

H

catch (Exception e)
JoptionPane.showMessagelialoginull, "Eoneksi Gagal @ " +e):
H

return conmn;?

-

H

Silakan coba jalankan program melalui komputer client. Jika berhasil maka database

pada komputer server akan dapat kita akses.
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PERTEMUAN 12
QUIS INDIVIDU

Pada pertemuan ini, dosen pengajar memberikan tes individu berupa studi kasus
kepada mahasiswa untu kmengetahui kemampuan mahasiswa. Nilai individu ini akan
mempengaruhi nilai akhir dari project. Minimal studi kasus memiliki 2 tabel (1 Master,

1 Transaksi) dan 1 form transaksi
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PERTEMUAN 13-16

Presentasi Final Project

Pada pertemuan ini dilakukan presentasi PROJECT yang dilakukan secara kelompok



