
MINGGU KE 7

REVIEW/QUIZ



1. Secara umum, pentingnya penelitian dapat disebabkan karena adanya

sesuatu hal, diantaranya…

a. Kepastian Penelitian

b. Celah Penelitian

c. Keputusan Penelitian

d. Hasil Penelitian

e. Manfaat Penelitian

2. Penelitian dilakukan secara :

a. Random dan terukur

b. Terencana dan random

c. Terencana dan sistematis serta terukur

d. Terencana dan random serta  terukur

e. Sistematis dan random seta terukur



2. Penelitian dilakukan secara :

a. Random dan terukur

b. Terencana dan random

c. Terencana dan sistematis serta terukur

d. Terencana dan random serta terukur

e. Sistematis dan random seta terukur

3. Memberi penjelasan kepada pembaca tentang kondisi objek

penelitian yang diteliti disertai situasi atau keadaan dari masalah

yang sedang diteliti merupakan…

a. Tujuan Penelitian

b. Latar Belakang

c. Identifikasi Masalah

d. Metode Penelitian

e. Referensi



3. Memberi penjelasan kepada pembaca tentang kondisi objek

penelitian yang diteliti disertai situasi atau keadaan dari masalah yang

sedang diteliti merupakan…

a. Tujuan Penelitian

b. Latar Belakang

c. Identifikasi Masalah

d. Metode Penelitian

e. Referensi

4. Berikut ini adalah karakteristik utama penelitian:

a. Orisinalitas, terencana, sistematis, terukur, berulang

b. Menggunakan referensi ilmiah

c. Ada latar belakang

d. Mengikuti aturan penulisan

e. Membahas masalah umum
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5. Kutipan langsung Panjang dikenal dengan istilah…

a. Quotes

b. Paragraph Quotes

c. Notes Quotes

d. Block Quotes

e. Quotes of the Day



5. Kutipan langsung Panjang dikenal dengan istilah…

a. Quotes

b. Paragraph Quotes

c. Notes Quotes

d. Block Quotes

e. Quotes of the Day

6. Proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem

perangkat lunak dengan Menggunakan model-model atau

metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-

sistem perangkat lunak sebelumnya adalah:

a. Waterfall model

b. Software development life cycle

c. Iterative

d. Prototype

e. Diagram alur
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lunak dengan Menggunakan model-model atau metodologi yang

digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak

sebelumnya adalah:

a. Waterfall model

b. Software development life cycle

c. Iterative

d. Prototype

e. Diagram alur

7. Model yang cocok untuk pengembangan perangkat lunak dengan

spesifikasi yang tidak berubah-ubah adalah….

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall



7. Model yang cocok untuk pengembangan perangkat lunak dengan spesifikasi

yang tidak berubah-ubah adalah….

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall

8. Model yang menyambungkan ketidakpahaman pelanggan mengenai hal

teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan dengan

pengembang perangkat lunak, merupakan model….

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall



8. Model yang menyambungkan ketidakpahaman pelanggan mengenai hal

teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan dengan

pengembang perangkat lunak, merupakan model….

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall

9. Model yang merupakan adaptasi dari model waterfall versi kecepatan

tinggi dengan menggunakan model waterfall untuk pengembangan setiap

komponen perangkat lunak, merupakan model…

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall



9. Model yang merupakan adaptasi dari model waterfall versi kecepatan

tinggi dengan menggunakan model waterfall untuk pengembangan setiap

komponen perangkat lunak, merupakan model…

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall

10. Pengembangan sistem berskala besar, tetapi target dan biaya tidak

terlalu tinggi, merupakan ciri dari SDLC model :

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall



10. Pengembangan sistem berskala besar, tetapi target dan biaya tidak

terlalu tinggi, merupakan ciri dari SDLC model :

a. Model Prototipe

b. Model RAD

c. Model Iteratif

d. Model Spiral

e. Model Waterfall

11. Suatu kegiatan yang dimulai dari proses awal didalam mempelajari

serta mengevaluasi suatu bentuk permasalahan (case) yang ada adalah:

a. Analisa

b. Desain

c. Perancangan

d. Pemodelan data

e. Perencanaan
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serta mengevaluasi suatu bentuk permasalahan (case) yang ada adalah:

a. Analisa
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12. Data yang bersumber dari pihak kedua seperti BPS atau Rumah Sakit

disebut:

a. Data Primer

b. Data Skunder

c. Data Survei

d. Data sample

e. Data statistik



12. Data yang bersumber dari pihak kedua seperti BPS atau Rumah

Sakit disebut:

a. Data Primer

b. Data Skunder

c. Data Survei

d. Data sample

e. Data statistik

13. Data yang diperoleh melalui Wawancara, Observasi, Tes, Kuesioner,

Pengukuran Fisik maupun Percobaan Laboratorium disebut:

a. Data Primer

b. Data sekunder

c. Data riset

d. Data observasi

e. Data litbang



13. Data yang diperoleh melalui Wawancara, Observasi, Tes, Kuesioner,

Pengukuran Fisik maupun Percobaan Laboratorium disebut:

a. Data Primer

b. Data sekunder

c. Data riset

d. Data observasi

e. Data litbang

14. Pengamatan melibatkan semua indera (penglihatan,pendengaran,

penciuman, pembau, perasa).Pencatatan hasil dapat dilakukan dengan

bantuan alat rekam elektronik, merupakan pengertian dari:

a. Kuesioner

b. Observasi

c. Wawancara

d. Dokumen

e. Studi Pustaka
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15. Menggambarkan proses bisnis dan urutan aktivitasnya dalam sebuah

proses agar lebih mudah dipahami adalah Tujuan Utama dari :

a. Data Flow Diagram

b. Activity Diagram

c. UML 

d. Entity Relationsghip

e. Logical Relation Structure



15. Menggambarkan proses bisnis dan urutan aktivitasnya dalam sebuah

proses agar lebih mudah dipahami adalah Tujuan Utama dari :

a. Data Flow Diagram

b. Activity Diagram

c. UML 

d. Entity Relationsghip

e. Logical Relation Structure

16. Menggambarkan hubungan antara satu entitas yang memiliki sejumlah

atribut dengan entitas yang lain dalam suatu sistem yang terintegrasi, 

merupakan pengertian dari ....

a. ERD

b. DFD

c. UML

d. LRS

e. Flowchart
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atribut dengan entitas yang lain dalam suatu sistem yang terintegrasi, 

merupakan pengertian dari ....

a. ERD

b. DFD

c. UML

d. LRS

e. Flowchart

17. Belah ketupat dalam ERD digunakan untuk mewakili simbol...

a. Entity 

b. Atribut

c. Relasi 

d. Kardinality

e. Asosiasi



17. Belah ketupat dalam ERD digunakan untuk mewakili simbol...

a. Entity 

b. Atribut

c. Relasi 

d. Kardinality

e. Asosiasi

18. Atribut yang terdiri dari beberapa atribut yang lebih mendasar disebut

dengan..

a. Atribut tunggal

b. Atribut Multi Value

c. Atribut Derivatif

d. Atribut Composite

e. Atribut Primary Key



18. Atribut yang terdiri dari beberapa atribut yang lebih mendasar disebut

dengan..

a. Atribut tunggal

b. Atribut Multi Value

c. Atribut Derivatif

d. Atribut Composite

e. Atribut Primary Key

19. Weak Entity pada ERD digambarkan dengan bentuk …

a. Kotak persegi panjang rangkap

b. Elips

c. Belah ketupat

d. Persegi panjang

e. Elips Putus putus
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a. Kotak persegi panjang rangkap

b. Elips

c. Belah ketupat

d. Persegi panjang

e. Elips Putus putus

20. Langkah pertama dalam tahapan pembuatan ERD adalah

a. Tentukan atribut kunci dari masingmasing entitas

b. Tentukan seluruh entitas yang terlibat

c. Tentukan derajat relasi

d. Identifikasi himpunan relasi

e. Lengkapi entitas dan attribut kunci



20. Langkah pertama dalam tahapan pembuatan ERD adalah

a. Tentukan atribut kunci dari masingmasing entitas

b. Tentukan seluruh entitas yang terlibat

c. Tentukan derajat relasi

d. Identifikasi himpunan relasi

e. Lengkapi entitas dan attribut kunci

21. Urutan transaksi dari aktor pada system, Menggambarkan apa

yang sistem lakukan dari perspektif user dan Sekumpulan skenario

yang menjadi satu untuk tujuan user merupakan pengertian dari

rancangan

a. Activity diagram

b. Development

c. Uses case

d. Class diagram

e. Squance diagram



21. Urutan transaksi dari aktor pada system, Menggambarkan apa yang

sistem lakukan dari perspektif user dan Sekumpulan skenario yang

menjadi satu untuk tujuan user merupakan pengertian dari rancangan

a. Activity diagram

b. Development

c. Uses case

d. Class diagram

e. Squance diagram

22. Seseorang atau sesuatu yang berinteraksi dengan system, di dalam

symbol use case disebut ….

a. Use Case

b. Swimline

c. Line

d. Actor

e. Dicision



22. Seseorang atau sesuatu yang berinteraksi dengan system, di dalam

symbol use case disebut ….

a. Use Case

b. Swimline

c. Line

d. Actor

e. Dicision

23. Salah satu Software yang dapat digunakan untuk menggambar UML

adalah

a. Microsoft visual basic

b. Mysql

c. Myob

d. Enterprise Architecture

e. Microsoft outlook



23. Salah satu Software yang dapat digunakan untuk menggambar

UML adalah

a. Microsoft visual basic

b. Mysql

c. Myob

d. Enterprise Architecture

e. Microsoft outlook

24. Teknik untuk menggambarkan logika procedural dan proses

bisnis adalah pengertian dari

a. Activity diagram

b. Uses case

c. Class diagram

d. Squance diagram

e. Deployment diagram



24. Teknik untuk menggambarkan logika procedural dan proses bisnis

adalah pengertian dari

a. Activity diagram

b. Uses case

c. Class diagram

d. Squance diagram

e. Deployment diagram

25. Class diagram dibagi menjadi 3 bagian yaitu …

a. Nama kelas, Record dan Operasi

b. Nama kelas, atribut dan operasi

c. Nama table, Record dan file

d. Nama table, atribut dan file

e. Nama kelas, atribut dan Record



25. Class diagram dibagi menjadi 3 bagian yaitu …

a. Nama kelas, Record dan Operasi

b. Nama kelas, atribut dan operasi

c. Nama table, Record dan file

d. Nama table, atribut dan file

e. Nama kelas, atribut dan Record

26. Tujuan yang harus dicapai penganalis sistem saat merancang output

adalah:

a. Membuat penyelesaian input yang mudah dan efisien

b. Membuat output bermanfaat bagi para pengguna

c. Menjamin input akan memenuhi tujuan yang diharapkan

d. Menjamin penyelesaian yang tepat

e. Membuat tampilan layar dan formulir yang menarik
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27. Bentuk laporan yang memerlukan perhatian khusus, merupakan

pengertian dari:

a. Variance Report

b. Comparative Report

c. Notice Report

d. Equiposed Report

e. Variance dan Comparative Report
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28. Beberapa cara yang dapat digunakan untuk mengurangi jumlah

masukan adalah ....

a. Membuat formulir mudah diisi

b. Formulir menarik

c. Menggunakan kode

d. Membuat caption

e. Instruksi dalam dokumen dasar
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29. Tujuan membuat perancangan input adalah ....

a. Membuat tampilan layar dan formulir yang konsisten

b. Fungsi dokumen dasar

c. Dapat dicatat dengan jelas

d. Membantu pembuktian terjadinya transaksi

e. Dapat digunakan sebagai back up



29. Tujuan membuat perancangan input adalah ....

a. Membuat tampilan layar dan formulir yang konsisten

b. Fungsi dokumen dasar

c. Dapat dicatat dengan jelas

d. Membantu pembuktian terjadinya transaksi

e. Dapat digunakan sebagai back up

30. Dapat dijadikan sebagai dasar di dalam pengambilan keputusan,

merupakan pengertian dari:

a. Variance Report

b. Comparative Report

c. Notice Report

d. Equiposed Report

e. Variance dan Comparative Report


