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MINGGU KE 5

Unified Modelling Language
(UML)
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ERMINOLOGI UML

Unified Modelling Language (UML) adalah keluarga
notasi grafis yang didukung oleh meta-model tunggal, yang
membantu pendeskripsian dan desain sistem perangkat
lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan
pemrograman berorientasi objek (Fowler)
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Pemodelan Use Case

“ Use case adalah urutan transaksi dari aktor pada
sistem.

“ Menggambarkan apa yang sistem lakukan dari
perspektif user.

* Sekumpulan skenario yang menjadi satu untuk tujuan
user.
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Keuntungan Use Case

“* Menangkap kebutuhan fungsional dari perspektif user

“* Memberi deskripsi jelas dan konsisten dari apa yang
seharusnya dilakukan sistem.

» Dasar membentuk tes sistem

» Menyediakan kemampuan untuk melacak kebutuhan
fungsional ke dalam class aktual dan operasi sistem

“ Berfungsi sebagali unit estimasi
s Unti terkecil dari delivery..
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Simbol Use case

4

e mateiapsi % Seseorang atau sesuatu yang
| berinteraksi dengan sistem.
% < Contoh:

| | = Clerk -> menginput data

= Administrator -> memenipulasi data
» Aktor tidak harus manusia
» Use case dilakukan oleh aktor

o0

o0
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11Ic materiAPSI /

Merubah Data
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Simbol Use case

4

L)

»  Menyatakan fungsi lengkap yang dilakukan aktor

» Skenario use case biasanya digambarkan
secara tekstual

» Menggambarkan dimana level user dan respon
sistem -> bebas dari teknologi dan mekanisme
detall, terutama yang berhubungan dengan antar
muka user.

» Ellpis yang berisi nama use case

» Ditempatkan dalam batasan sistem yang
dimodelkan

L)

4

L)

L)

L 4

4

L)

L)

4

L)

L)
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Contoh use Case

uc materiAPSI /

%/

Manajer Penjualan

Membuat Batsa

Menganalisa
Resiko

, -

Kesepakatan

1<

Penjual

Harga

Merekam
Kesepakatan

Update
Rekening

Kesepakatan
Niai

—
_——
—_—

Sistem

'/<
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Activity Diagram

« Activity diagram adalah teknik untuk menggambarkan logika
prosedural, proses bisnis.

« Dalam beberapa hal mirip dengan sebuah diagram alir.

 Perbedaan antar kedua diagram tersebut adalah prinsip
antara diagram aktivity dan notasi diagram alir adalah
diagram aktivity mendukung behavior paralel
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Contoh Activity Diagram

CMeng|S| Pesanan) G/Iengirim Invoica

Priority Order\D

Pengiriman N i
C s e ] ) Pengiriman C Menerima )
mmmmm Biasa Pemabayran
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Class diagram mendeskripsikan jenis-jenis objek dalam sistem dan
berbagai macam hubungan statis yang terdapat diantara mereka
yang juga menunjukkan properti dan operasi sebuah class dan
batasan-batasan yang terdapat dalam hubungan-hubungan objek.

Class dibagi menjadi 3 bagian yaitu nama kelas, atribut dan operasi.

Propertt mewakili fitur-fitur struktural dari sebuah class, juga
sebuah konsep tunggal, tetapi tampak seperti dua notasi yang
berbeda yaitu atribut dan asosiasi.

Atribut, mendeskripsikan properti dengan sebaris teks di dalam kotak
class.

Asosiasi, sebuah garis solid antara dua class ditarik dari class sumber
ke class target, nama properti bergerak sampai tujuan akhir sebuah
asosiasi bersama dengan multiplicity.
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Contoh susunan atribut

class materiAPSI /

Pesanan

dateReceived: Date[0..1] :int
isPrepaid: Boolean[1] :int

lineltems: Orderline [*] {ordered} :int

Contoh susunan Assosiasi

'/<

flow chart materiAPSI/

Date

0.1 *

<

Pesanan

+isPrepaid
Boolean

1

v

antraianBarang
{pesanan}

AntraianPemesanan
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Sequence Diagram

Menunjukkan interaksi dengan menampilkan setiap partisipan dengan
garis alir secara vertikal dan pengurutan pesan dari atas ke bawah.

Contoh:

X O O ©

Pengguna KotakKartu ProsesValidasiKartu MenuPIN
| |
I
I
1

I
memasukanKartu() |

>

|
|
|
|
|
validasiKartu() »_'L

I

I

I

I

I

I

I

I

. |

alt kartu valld?/ tampilkan() |

[ya] _ >

[tidak

mengeluarkanKartu
<9 0

T T

(from 1 Use Case Diagram) http://romisatriawahono.net/lectures/
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Component Diagram

Komponen merupakan cara pelanggan ingin berhubungan dengan
perangkat lunak dan komponen bukanlah sebuah teknologi.

Contoh: 2] 2]
L]
L EEE LEETLEEEEEEEED: > tb_booking ~ p--seemsem-ssesee- >  MySQL Database
"f PHP
B Jauery js
Penyewaan Online : Windows T starter
- RSN Style.css S
&N Bootstrap.css
O EGGEEETEEEF R R > Xampp V. 164 s :
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Deployment Diagram

Deployment diagram menunjukkan susunan fisik sebuah sistem,
menunjukkan bagian perangkat lunak mana yang berjalan pada
perangat keras tersebut.

C t h . Web Server
onton:
Penyewaan Online PHP Database Server
E th_booking
JQuery js Style.css
Bootstrap css Xampp V. 1.6.4 MySQL Database
Windows 7 starter

PC Client

=l = |

Web Browser Operating System
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==3  Studi Kasus: Perpustakaan

1. Pendaftaran Anggota.

Seorang calon anggota vyang belum menjadi anggota
perpustakaan dapat mendaftarkan diri dengan mengisi
formulir pendaftaran. Setelah mengisi formulir tersebut, maka
data calon anggota dapat di input kedalam sistem oleh
pustakawan. Pustakawan mencetak kartu anggota dan
menyerahkan ke anggota perpustakaan.

2. Pengolahan

Pustakawan harus memasukkan data koleksi bahan pustaka
vang dibelinya ke dalam sistem. Proses pengelolan akan
dilaksanakan dan pustakawan dapat mencetak label koleksi
untuk masing-masing koleksi bahan pustaka.
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StUd| KaSUS (Lanjutan)

3. Peminjaman.

Koleksi bahan pustaka yang telah melalui proses pengolahan, dapat
dipinjamkan kepada anggota. Saat seorang anggota meminjam koleksi bahan
pustaka, pustakawan harus memasukkan nomor keanggotaan, dan sistem
akan menyimpan data peminjaman serta menampilkan form untuk
menambahkan data lengkap peminjaman. Pustakawan mengisikan nomor
dari koleksi bahan pustaka yang akan dipinjam dan tanggal pengembalian.

4. Pengembalian.

Pustakawan harus mencatat data pengembalian, pada saat anggota
mengembalikan buku pinjamannya. Pustakawan mengisikan nomor dari
koleksi bahan pustaka yang dikembalikan pada form Pengembalian. Pada
form ini terdapat informasi seperti anggota peminjam, koleksi bahan pustaka
yang telah dipinjam tapi belum dikembalikan, tanggal pengembalian, denda
yang harus dibayar, dan perpanjangan waktu peminjaman.
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Use case Diagram

A = DataPustska
~—<citend> Bustaka o
Meaghanz o
Darabustaka
5 bieogubablata,
MeoghapuzData
Angzata
eogubahRata
AOEEALE.
Petugas frgzata _ <include> lisogelalalasa
* Buztaia

! Data, hemasuikanlat
Beminjacan <include> Peminiama <include> Peminjaman
|
Mencaibuzzss
pengunjung

USE CASE DIAGRAM.
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Activity Diagram

act ActivityDiagram-AplikasiPerpustakaan-Sugih_/

D4

www.bsi.ac.id

Calon Anggota/Anggota

Pustakawan

AplikasiPerpustakaan

Mengisi Form Pendaftaran,

Pendaftaran Anggota

Isien Sudah Lengkap

WMenerima Kartu Anggota

[Tidsk]

adstastores

Input Form

Simpan Informasi
Form

Cetak Katru Anggota
Stempel Kartu Anggota

Weminjam Buku

Proses Cetak Kartu
Anggota

edatestores

Simpan Informasi

Wenerima Buku dan Kartu
Anggota

Buku

~[ Menginput j
e

Menulis Tanggal
inj dan Batas

Peminjaman Buku

waktu Pengembalian di
Kartu Buku

Wenyerahkan Buku dan
Kartu Anggota

Mengembalikan Buku

Wenginput
Buku

adstastores

=] Simpan Informasi

Pengembalian Buku
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Class Diagram

Denda
Login_Admin
+o Pengembalian
+ID ta
+Validasi Login() %tz?ﬁaglﬁbatan
Penpus +1| HogOut +Denda
Hlser Mame M +1 | +5tatus
m-:fﬂs:":'rd \ +Proses()
Pengembalian_Buku +Tampil ()
+1
ﬁ;?ﬁuam +ID Anggota +1
+LogOut( +Tgl Kembali
+cari()
+Proses()
+Hitung Denda()
1
+1 +1
Buku Peminjaman_Buku Anggota_
+Hode Buku +H{ode Buku +ID Anggota
+Judul Buku +I0 Anggota +Hama
+Hategori +Tal Pinjam +Alamat
+Pengarang . +1 | +Tal Kembali +TH
+Tgl Input [—N Igf;;tan ] +T| +ho Tipn
= +
+5b:'kb +Tambah{}
+Gambar +Pinjam Baru{) +Edit)
+Tambah () +Edit() +Hapus()
+Edit) +Ha|:!us 0
+Hapus() +Caril)
+Tampil )

Class Diagram
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Sequence Diagram

sd Sequenceliagram-MenambahAnggota-AplikasiPerpustakaan-Sugih /

X O O

Pustakzwan Menultama FormPendaftaranAnggota
|

' |

I Filih Pendaftaran Anggota() !
-

TampilkanFormPendaftaranAnggotal)

|
|

Masukan Mama Anggota{Mama)
1

Masukan Alamat AngootalAlamat)

Jd -J

|
KlikSubmit])

Y

InputFormPendaftaran{Mama, Alamat)

O

ProsesPendaftaranAnggots

-

SetMama{Mama)

O

Member

SetAlamat{Alamat)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
I
I
I
I
|
|
|
;
:
|

'/<
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Pengenalan Tools

* Contoh penggunaan tools yang digunakan adalah software
Enterprise Architecture versi 7.5 atau 9.0

® INVENTORY - EA - All Edition - a

File Edit View Project Diagram Element Tools Analyzer Add-Ins Settings Window Help

ii"] o = W £ G ~ ﬂl <default> - H 4 Basic - Normal N

Start Page * X
Moretools...| . _ @iﬁﬁ‘gg Eaﬂ B" /}\]'

- Common \&.9) Enterprise Architect versen a0 Workspace Layout: | Basic - Norml - - g Model

2B AEEREREBEB

el i R T L : ,

5 Manage Projects < Recent
Fy
B ¢ =} Open a Project File _] INVENTORY
“*] Create a New Project _] EAExample

L] Copy a Base Project
L) Connect to Semver

Help

@ COpen Learning Center
@ Use the Learning Center
@ Introduction to Madels
@ Create a Project

& Sewver Repositary EL o
-] General Settings

EE Project Browser @Resamces

] Online Resources & Tutorials

& Enterprise Architect Community Name

Scope
Type
Stersotype
Hias
Complexity
Version
Phase
Language
Filename

# Project

# Advanced
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Inventory - EA - All Edition -
s Analyzer Add-lns  Settings  Window Help
<default=- ~ _ ﬁ Basic - Mormal T _

HE w814 @

Mode! Patterns | Application Patterns | VEA E}(amples|

= (g Model
Select model(s) to add to your project - |§| Requirements Model
- @] Use Case Model
| Technology | | Name / i B} Class Model

—@ Basic UML 2 Technology |:| |_ Use Case /

Eé?: Core Extensions %E |_ Domain Model

8 e

[S] ArchiMate T Companent

(] BPMN 1.1 & [ peployment

(1 BPMN 2.0

New Model From Pattern
- Requirement Model
- Use Case Model
- Class Model
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Inventory - EA - All Edition -
s Analyzer Add-lns  Settings  Window Help
<default=- ~ _ ﬁ Basic - Mormal T _

HE w814 @

Mode! Patterns | Application Patterns | VEA E}(amples|

= (g Model
Select model(s) to add to your project - |§| Requirements Model
- @] Use Case Model
| Technology | | Name / i B} Class Model

—@ Basic UML 2 Technology |:| |_ Use Case /

Eé?: Core Extensions %E |_ Domain Model

8 e

[S] ArchiMate T Companent

(] BPMN 1.1 & [ peployment

(1 BPMN 2.0

New Model From Pattern
- Requirement Model
- Use Case Model
- Class Model
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Langkah-langkah Pembuatan Diagram

* Jalankan EA
* Buat Project Baru : Inventory.eap
* Pilih New Model From Pattern

- Requirement Model

- Use Case Model

- Class Model]

Inventory - EA - All Edition -
5 Analyzer Add-Ins  Settings Window Help

@ _: {] # Basic - Normal

roiect Browser

Pu2E & B-F- 23 @
= 5 Model

- |Z] Requirements Model

- |#] Use Case Model

& [Bj Class Model

Model Patterns | Application Patterns | VEA Examples

Select model(s) to add to your project

| Technology | | Mame

—@ Basic UML 2 Technology IEI |7 |Jse Case /

(e i
0% Core Extensions

T2
5wt
[;._r—f[ ArchiMate | Component
=i BPMN 1.1 B [ Deployment
(=7 BPMN 2.0
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Pembuatan activity diagram

e Klik Kanan Di Models
— Add — Add View

PR Project Browser *
Blfa¥%E B B-E- 44 @
Basic - Mormal - -
=] @W
. E Package Contral
% Add Model [root nodel... Add
Add View.., Fename Maodel.., Name
¥ o Awctivity Di jal
Add 3 New Model using Wizard..,  Ctrl=Shift=M Copy Package to Cliphoard |Activy Diagram el |
T - . - = — . Set View lcon Style

) Simple

() Use Case

(®) Cynamic
() Class View
() Componert
() Deployment

— Beri nama Activity Diagram Berjalan
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aiile® - Klik kanan di view Activity Diagram Berjalan

- Add — Add new Diagram — pilih Activity
BlEwE % R Y

tArchitect versionao Workspace Layout: | Basic - Normal -

e Case Model
s5 Model

Mame: | Activity Diagram Berjalan

Diagram Types:

Select From:

&) umL structural
UML Behawvioral
s -

%: Lze Case

BlEE & B-E- t4 @

= gy Model
EI || Activity Diagram Berjalan
. i @ Activity Diagram Berjalan
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- Gunakan Tools activity diagram pada toolbox

- Lalu kita gambarkan diagram diambil dari Businness Proses
Inventory Sistem berjalan pada contoh studi kasus diatas

I Activity ﬁ
1 Fartitiomn
i Initial

%  Final
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* Perwakilan kelompok (ditunjukan bergiliran)
mempresentasikan tugas dari pertemuan
sebelumnya (pertemuan 4)

* Tugas 5: Mahasiswa membuat rancangan
Activity Diagram sistem berjalan dan Usecase
Diagram sistem usulan

* Ketentuan: Tugas dibuat menggunakan Ms.
Word kemudian dikirim ke email dosen max 1
hari sebelum pertemuan 6
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