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PERTEMUAN 1

Penjelasan Kontrak Perkuliahan dan
Tugas 1
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=8 PENJELASAN KONTRAK KULIAH

Penjelasan Kontrak Kuliah

menjelaskan ke siswa untuk mengerjakan sebuah projek program,
secara berkelompok (msl. 5 orang/kelompok) atau disesuaikan
dengan jumlah mahasiswa per kelasnya.

Ketentuan nilai matakuliah Pemograman Visual Il :
20% dari nilai Absen + 25% dari nilai Tugas + 50% dari nilai Project
(Quis Project+Final Project)
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.,s PENJELASAN KONTRAK KULIAH

Presentasi Quis :

Lingkup presentasi Quis Project yaitu:

Pembuatan database yang benar

Pembuatan form Login, menu utama, dan Master yang
sudah dapat dijalankan

Pembuatan desain form transaksi

Presentasi Project :

Lingkup presentasi Final Project yaitu:
Melanjutkan hasil dari Quis Project yang telah dilakukan
Pembuatan form transaksi
Pembuatan laporan
Pengumpulan Paper Project
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S B PENJELASAN KONTRAK KULIAH

Kriteria penilaian projek program

Penlaian secara kelompok Quis:

- Kesesuaian tabel dengan kebutuhan

Kriteria Penilaian Bobot
-  Pembuatan Database
-  Pembuatan Tabel 30%

program dan prosedur, logika rancangan program)

- Pembuatan Form, coding, dan tampilan (pembuatan form,
penggunaan objek dan properties, koneki database, sintaks|60%

Cara Presentasi
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b8 PENJELASAN KONTRAK KULIAH

Penlaian secara kelompok Project:
Kriteria Penilaian Bobot
- Penyajian dan kelengkapan projek secara keseluruhan 30%

- Pembuatan Form, coding, dan report (Pembuatan form,

Penggunaan Objek dan Properties, Koneksi Database, Sintaks|60%
Program Dan Prosedur, Logika program, dan tampilan report)
- Cara Presentasi 10%
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e ENJELASAN KONTRAK KULIAH
Contoh:
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Penilaian Secara Individu (Bobot Nilai : 0-100)

Nilai individu didapat dengan memberikan soal studi kasus
kepada mahasiswa untuk mengetahui sejauh mana mahasiswa
mampu dan menguasai materi Pemrograman Visual Il. Penilaian
individu diambil sebelum melakukan presentasi Final Project

Nilai Rata-rata per individu
Nilai Rata-rata per individu adalah nilai akhir yang didapat dari
mahasiswa untuk nilai project.

Nilai Rata-rata per individu = (Total nilai project kelompok + nilai
individu)/2

www.bsi.ac.id UNIVERSITAS BINA SARANA INFORMATIKA Copyright © September 2020



SPENJELASAN KONTRAK KULIAH
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Contoh Project program yang dapat digunakan:
*Pembayaran

*Peminjaman (rental, perpustakaan)
*Penggajian

*Penerimaan (karyawan, siswa, dll)

*Inventori

*Absensi

*Rekam medis

DIl (jangan gunakan tema penjualan karena
sudah digunakan dalam studi kasus)
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Ketentuan Penulisan Buku Pemrograman
Visual Il (Java ll)
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« Final project dijadikan buku. Satu buku terdiri dari 3 kelompok
dengan tema yang berbeda (Nama Dosen Pengajar Nama-nama
Mahasiswa Anggota Kelompok, dan Kelas diketik di halaman
dalam buku (contoh di halaman pendahuluan), bukan di
halaman sampul/cover). Halaman sampul hanya dituliskan
“Pemrograman Visual Il dengan Java Net Beans — Tema Project’

Contoh: Pemrograman Visual Il dengan Java Net Beans -
Aplikasi Penjualan, Aplikasi Penggajian, Aplikasi Penyewaan
Mobil

« Catatan: Buku dicetak di percetakan dengan soft cover
dan kertas HVS ukuran A5. Untuk teknik penulisan bebas
(seperti layaknya buku tutorial; lihat modul untuk gaya
penulisan buku tutorial)
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s Ketentuan Program Final Project

1.Setiap Kelompok WAJIB mengirimkan isi Buku
dan file program final project serta Presentasi ke
email dosen masing-masing.

2.Dosen wajib mengirimkan 1 project terbaik dari
setiap kelas (isi buku dan file program) ke email:
pvZ2prodimi.bsi@gmail.com

3.Desain Cover buku berwarna dan bebas

*NB : Menggunakan pakaian putih hitam pada
saat presentasl
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e TUGAS 1 (Pembuatan Database)

Soal Tugas Pembuatan Database:
eBuatlah Database dengan nama : toko_db
eBuatlah tabel-tabel di bawah ini:

Nama tabel : barang

Silakan isi tabel dengan data berikut:
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Field name Data type Field size Keterangan
Kd_brg Varchar 10 Primary Key
Nm_brg Varchar 20
Hrg_jual Double

kd _brg nm_brg hrg_jual stok
Stok Int

LF15AS | Laptop Asus 13 2000000 10
MT10AS  Methook Asus 10 nc 27320000 3

TV2ILG TV LG 211inc 35000000 10
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ama tabel : user
Silakan isi tabel dengan data berikut:

Field name | Data type Field size | Keterangan
kd_user Varchar 10 Primary Key
nama_user Varchar 20
password Varchar 30
level Varchar 1

kd _user nama_user password level

Al Irma 123456 2
IR Iaruloh 20288 1
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Nama tabel : transaksi

Field name Data type Field size Keterangan
notransaksi Varchar 15 Primary Key
tgl Date
totalbayar Double
kd_user Varchar 10 Foreign Key
Nama tabel : detailtransaksi

Field name Data type Field size Keterangan
Notransaksi Varchar 15 Foreign Key
Jumlahbeli Int
Subtotal Double
Kodebarang Varchar 10 Foreign Key
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Nama tabel : sementara
Field name | Datatype | Field size | Keterangan
kd_brg Varchar 10
nm_brg Varchar 20
hrg_jual Double
jumlahbeli int
subtotal double
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