
PERTEMUAN 4

MEMBUAT FORM MENU UTAMA DAN 
FORM LOGIN 



Akses Level Ruang Lingkup

Admin Master (Barang dan User)

Transaksi

Laporan (Barang, User,

Transaksi)

Utility (Ganti Password)

Kasir Transaksi

Laporan (Barang, Transaksi)

Utility (Ganti Password)

• Membuat Form Menu Utama
Dalam studi kasus penjualan tunai ini, penulis menggunakan

2 akses level, yaitu level sebagai admin, dan akses sebagai kasir. 
Adapun ruang lingkup akses level adalah sebagai berikut:



Untuk membedakan akses level tersebut, salah satu cara yang bisa
dilakukan adalah dengan membuat 2 form menu utama. Menu 
pertama untuk Admin, menu lainnya untuk level kasir.

Akses Level Admin
Akses Level Kasir



File Master Transaksi Laporan Utility

Logout Barang 
Data 
Barang Ganti Password

Keluar User
Data 
Pengguna
Data 
Transaksi

Membuat Menu Utama Level Admin
Desain Tampilan Level Admin:



Langkah-langkah dalam pembuatan Menu utama
untuk level Admin adalah sebagai berikut:
•Klik kanan pada package aplikasi_toko – New –
JFrame Form
•Isi Clase Name : Aplikasi_MenuUtama – Finish





•Tambahkan Komponen JMenu Bar pada
Form



•Tambahkan 2 Menu Item sebagai sub menu, 
dengan cara:

Klik kanan pada menu File – Add From Pallete –
Menu Item



•Klik Kanan pada JMenuItem1 – Edit Text – Ketik
LogOut
Klik kanan pada JMenuItem1 – Change Variable 
Name – rename menjadi mnLogout
•Klik Kanan pada JMenuItem1 – Edit Text – Ketik
LogOut



•Lakukan langkah 7 dan 8 dengan mengatur
JMenuItem2 menjadi :
Edit Text = Keluar
Change Variable Name = mnKeluar
Klik kanan pada menu Edit – Edit Text – beri nilai Master



•Tambahkan 2 Menu Item dengan cara yang sama seperti
langkah no.4, dengan pengaturan sebagai berikut:
JMenuItem1, Edit Text = Barang, Change Variable Name 
= mnBarang
JMenuItem2, Edit Text = User, Change Variable Name = 
mnUser



Untuk membuat menubar baru (Transaksi) 
silakan klik kanan pada JMenuBar1 – Add Menu

Silakan atur jMenu3 sebagai berikut:
Edit Text = Transaksi, Change Variable Name = 
mnTransaksi



Komponen Properties

jMenu3 Edit Text : Laporan

jMenuItem1 Edit Text : Data Barang

Change Variable Name : mnLapBarang

jMenuItem2 Edit Text : Data Pelanggan

Change Variable Name : mnlapbarang

jMenuItem2 Edit Text : Data Barang

Change Variable Name : mnlapuser

jMenu4 Edit Text : Utility

jMenuItem1 Edit Text : Ganti Passord

Change Variable Name : mnGantiPassword

•Lakukan hal yang sama seperti langkah di atas
untuk membuat menu Laporan dan Utility, dengan
ketentuan berikut:



•Tambahkan komponen jLabel ke dalam Form Menu 
Utama Admin seperti di bawah ini, untuk jLabel2, 
jLabel4, dan jLabel6 biarkan untuk Text dan sedangkan
untuk nama variabelnya beri nama masing-masing
lnama, lkode, llevel.



•Hasil Akhir dari Menu Utama Level 
Admin



Ketikkan script koneksi dan pembuatan
Variabel seperti tercantum pada Modul 

halaman 29-33:



File Transaksi Laporan Utility

Logout 
Data Barang Ganti Password

Keluar
Data Transaksi

Membuat Menu Utama Level Kasir
Untuk membuat Menu Utama Level Kasir silakan anda ikuti

langkah-langkah seperti membuat menu utama level admin.
Rancangan menu untuk level kasir adalah sebagai berikut:

Beri nama untuk form tersebut : Aplikasi_MenuUtama_Kasir



•Membuat Form Login

Desain Form Login Running Form Login



Langkah-langkah untuk membuat form login 
adalah sebagai berikut:
•Klik kanan pada package aplikasi_toko – New 
– JFrame Form

•Isi Class Name : Aplikasi_Login– Finish
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Mendesain Form Login

Spesifikasi properties komponen form Aplikasi_Login

No Komponen Properties

1 JTextField1 Nama Variabel : tkodeuser

Text : (kosongkan)

2 JTextField2 Nama Variabel : tpassword

Text : (kosongkan)

3 JTextField3 Nama Variabel : tlevel

Text : (kosongkan)

4 JButton1 Nama Variabel : bt_tambah

Text : TAMBAH

5 JButton2 Nama Variabel : bt_keluar

Text : KELUAR



Logika jalannya Program:
•Saat form dijalankan textField yang aktif hanya kode
user.
•Kode user diinput, jika kode user ditemukan, maka
textField akan aktif dan password diisi. Jika kode user
salah, maka akan muncul pesan bahwa kode user salah
•Tombol login untuk memeriksa username dan
password, jika benar maka akan masuk ke form menu
utama. Ada 2 kondisi saat masuk ke form menu utama.
Jika level 1, maka akan masuk ke menu utama admin,
jika level 2 maka akan masuk ke menu utama kasir. jika
Username atau password salah akan muncul pesan
bahwa kode user atau password salah.



Script program untuk form Aplikasi_Login:
•Tambahkan script koneksi pada jendela coding, dan
method-method di bawah ini:



Script selanjutnya silahkan lihat di modul hal: 37-38


