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Aplikasi yang dibutuhkan dalam
pembelajaran matakuliah Pemrograman
Visual II ini adalah:
•Netbeans IDE 8.2
•JDK 1.8.0
•Ireport 4.5.0 plugin
•Ireport 4.5.0 jar



•Membuat Project Aplikasi Toko
•Buka Program Aplikasi Netbeans, siapkan folder untuk
menyimpan project
File → New Project



a
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Hilangkan

Tanda Checklist

•Next

a. Isi Project Name : Aplikasi_Toko
b. Pilih Tempat Penyimpanan <Browse…>
c. Finish



•Klik kanan pada
Project – New –
JavaPackage

•Beri Package
dengan nama:
aplikasi_toko

•Finish

•Membuat Package





•Merancang Class Koneksi
Class koneksi digunakan sebagai penghubung antara database
dengan form aplikasi yang kita buat pada netbeans
Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:
•Klik kanan pada package aplikasi_toko – New – Java Class
•Beri nama class dengan nama : koneksi
Package : aplikasi_toko
Finish





•Ketikkan codingan berikut:



•Tambahkan Libraries untuk bisa terhubung ke
database

Klik kanan pada Libraries – Add Libraries – Pilih MySQL JDBC
Driver – Add Library



•Membuat Form Master Barang

Desain Form Master Barang



Running Form Master Barang



•Klik kanan pada package aplikasi_toko – New – JFrame
Form
•Isi Class Name : Aplikasi_Master_Barang – Finish
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Form Aplikasi_Master_Barang



No Komponen Properties

1 JTextField1 Nama Variabel : tkd_brg

Text : (kosongkan)

2 JTextField2 Nama Variabel : tnm_brg

Text : (kosongkan)

3 JTextField3 Nama Variabel : thrg_jual

Text : (kosongkan)

4 JTextField4 Nama Variabel : tstok

Text : (kosongkan)

5 JTextField5 Nama Variabel : tcari

Text : (kosongkan)

6 JButton1 Nama Variabel : bt_tambah

Text : TAMBAH

7 JButton2 Nama Variabel : bt_keluar

Text : KELUAR

8 JTable1 Nama Variabel : tbl_brg

Spesifikasi properties komponen form Aplikasi_Master_Barang



Logika Jalannya Program:

1.Pertama run semua textfield nonaktif, data barang tampil di grid. 
INPUT DAN TUTUP aktif
2.Tekan INPUT semua textfield Aktif. Tombol INPUT berubah
menjadi SIMPAN, tombol TUTUP menjadi BATAL
3.Ketikan kode barang. Jika sudah ada tampil nama ,stok,harga. Kd
barang nonaktif. SIMPAN berubah jadi UPDATE. Lakukan perubahan
data barang untuk menyimpan tekan UPDATE, tekan BATAL untuk
membatalkan perubahan data 
4.Ketikan kode barang. Jika tidak ada, Kursor pindah ke nama
barang. Isikan data barang baru, tekan SIMPAN untuk menyimpan
5.Untuk menghapus data barang, silakan pilih pada tabel data mana
yang akan dihapus, setelah itu tekan tombol Backspace untuk
menghapusnya
6.Tekan TUTUP untuk keluar dari program



•Ketik Script method-method dibawah
ini pada tampilan coding lihat di modul 
halaman 16-21


