
PENJELASAN TUGAS KBK (UAS)  

1. Buatlah makalah dengan memilih salah satu dari tema berikut : 

1. Unauthorized Access to Computer System  

2. Illegal Contents   

3. Data Forgery 

4. Cyber Espionage  

5. Cyber Sabotage and Extortion 

6. Intellectual Property 

7. Infringements of Privacy 

Atau tema yang lain yang masih relevan dengan cybercrime dan cyberlaw 

2. Tugas dikerjakan maksimal 5 mhs setiap kelompok atau sesuai dengan kelompok 

yang sudah terbentuk.  

3. Bentuk makalah dapat dikemas:  

a. Paper/makalah dalam format pdf  

b. Blog/Web  

Publikasikan paper atau makalah dalam format pdf tersebut pada blog masing-

 masing kelompok. 

4. Susunan Makalah sebagai berikut :  

Cover [contoh cover terlampir)  

Kata Pengantar  

Daftar Isi  

Bab I  Pendahuluan  

Menjelaskan tentang latar belakang masalah dari tema yang dipilih  

Bab II  Landasan Teori  

Teori sesuai dengan tema yang dipilih  



Bab III Pembahasan/Analisa Kasus  

Motif, penyebab dan penanggulangannya  

Bab IV Penutup 

5. Secara individu, dipertemuan 13-15 mahasiswa wajib menyampaikan tugas 

projek melalui sistem elearning Universitas Bina Sarana Informatika. Penting : 

Bagi mahasiswa yang tidak login dan tidak meyampaikan tugas projek, maka 

mahasiswa tidak mendapatkan nilai projek.  

6. Adapun tahapan penyampaian tugasnya sbb :  

1. Pertemuan 13 : BAB I dan II 

Secara individu mahasiwa dapat menyampaikan link blog melalui laman 

sistem elearning Universitas Bina Sarana Informatika 

2. Pertemuan 14 : BAB III dan IV 

Secara individu mahasiwa dapat menyampaikan link blog melalui laman 

sistem elearning Universitas Bina Sarana Informatika 

3. Pertemuan 15 : KESELURUHAN MAKALAH dan BLOG serta presentasi 

Secara individu mahasiwa dapat menyampaikan link blog melalui laman 

sistem elearning Universitas Bina Sarana Informatika 

7. Kriteria Penilaian 

a. Dapat menganalisa, menjelaskan, menyebutkan, melengkapi serta 

mengevaluasi mengenai Konten (sesuai tema) yang telah dibuat (50 %)  

b. Akurat dan tepat dalam mengidentifikasi masalah (25 %)  

c. Blog/web (25 %) 

 


